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Q |Interpretacion
Q Intimidar

Q Investigacion

0 Juego de Manos
O Medicina

QO Naturaleza
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106 +3 cortante
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ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS

4

SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA

Competencias:

- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armas marciales, Armas sencilas, Escudo
- Kit de digfraz, Kit de falsificacion
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EQUIPO

/ngés convencida de ser una erincesa eia pero a \
pesar de elo , ante el estrés y ciertas amenazas,
actlas como una Quagqoth, lanzando criaturas
enemigas viokntamentty destrozédndolas con gorras
Y dientes.

RASGOS DE PERSONALIDAD

L8 sange es lo mas importante.

IDEALES

Deben verme como una heroina.

VINCULOS

Estds convencida de ser una erincesa incluso
cuando ante pruebas que parecen negarlo. Cualquier
sugerencia de que no eres una erincdsa eka fe lena
de“rabia e ira volviéndote violenta.

DEFECTOS

J
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(Qua%o’rh oo Th:
- \nmunidad a veneno
- Furia en dolor
- Garras
- Visién en la oscuridad me\‘)orao\a
- LQF\SU&\}QS
Arbaro Nivel
- Defensa sin armadura
- Furia: 2 veces / dig, +2 dafio

RASGOS Y ATRIBUTOS
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Princesa Derendil cotA

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

s

\ APARIENCIA

~

\ NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» lomunidad a veneno: \nmunidad al dafio Y estado de veneno.

» Furia en dolot: Ventaja en las tiradas de ataque sile quedan o puntos de golpe o menos. En estas
circunstancias, tambiéen infligiré 3 (2d6) de dafio adicional & cualquier objetivo al que impacte con un ataque
C\AQFPO a C\AQFPO.

» Garras: Velocidad de escalada de 3o ples, Ataque con arma cuerpo & cuerpo por fuerza, d6 de dafio
cortante,

» Visién en la uridad mejorada: Puedes ver en 1a penumbra & una distancia de 120 ples como si fuera luz
brilante Y enla oscuridad como si fuera penumbra, En la oscuridad no puedes c\xshnﬂulr colores, solo tonos de

3r\3.
» Lenquaiesy nfracoman

» Defensa sin armadura: Mientras no llevas 1a armadura, tu CA es igual 8 4o + tu modificador por Destreza + tu
modificador por Constitucion. Sigues eudiendo utiizar escudo y rechoir sus beneficios.

» Furia Puedes entrar en furia como accién adicional. Consigues ventaja en las pruebas y TS de Fuerza, Al
hacer ataques cuerpo & cuerpo usando Fuerza, consiques Un bonificador al dafio. Tienes resistencia al dafio
contundente, Fer?oran#e 4 cortante. Mo puedes lanzar conjuros ni concentrarte.

- 2 veces / dig, +2 dafo

\ RASGOS j
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