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\ NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE

» Beciones: Aeciones Mazo Ataque de arma cuerpo & cuerpo: Usando tu ftaque de conjuro, alcance 5 pies, un
objetivo. Impacto 108+2+BC de dafio cortante.

» Armadura: CA = 13 +BC Carmadura natural)
» Atributos: FUE DES Colb WT SADB CAR u(+2) U+2) 45(+2) 8C-1) 44C+2) #C+o0)

» Rasgos: Velocidad o pies, trepar o c{:.\es. Sentidos visién en I3 oscuridad 6o pies Percepcion pasiva 42
\diomds entiende los idiomas que su

objietivo Y lueqo lo goleea con un ataque de Mazo en € mismo turno, el obietivo recibe 4.
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