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NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

/>+3 WT =-> WDA +3 WT --> WDA

» fcciones: Aeciones Desgarro potenciado por 1a fuerza Ataque de arma cuerpo & cuerpo: +4 para goleear,
alcance de 5 pies, un ob’tivo que puedes ver. Impacto : 108 + 2 de dafio por fuerza. Reparacion (3 / dia). Los
mecanismos magicos dentro del defensor restauran 208 + 2 puntos de olpe 2 si mismo 0 & un cu

» Armadura: CA = 45 Carmadura natural)
» Atributos: FUE DES Colb WT SAB CAR uC+2) 4120+ 45(+2) UC-3) 4o(+0) 6(-2)

» E<33§OS Velocidad Yo pies Inmunidad a dafio veneno nmunidad & estados cansado, envenenado, hechizado
Sentidos vision en 1a oscuridad 6o pies Percepcion pasiva 44 Idiomas entiende los idiomas que su duefio hable
\/B’\lan’re El Defensor de Acero no puede ser sorprendido.

> vida Vida = 2 + WT + 5 * Nivel
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