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Rata Enferma Animal Ran...

Tamafio pequefio
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NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA )
\ fﬁlﬁunas ratas 3’\Sar\’res son portadoras de repu3nénfes enfermedades que Propagan con sus mordisco. \
\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

\ APARIENCIA

\ NOTAS ADICIONALES

» vision en la oscuridad Al estar acostumbrada a la vida subterrdnes, tiene una vision superior @n la oscuridad
en la penumbra, Puede ver en la penumbra @ una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, yenis
dscuridad como si fuera penumbra. En la oscuridad no puedes o\’\sﬁnﬁu\r colores, solo fonos de gie

» olfato aqudizado La rata tiene ventajs en las pruebas de Sabiduria (Percepcion) que se basen en el ofato.

» Tacticas de manada: Tiene ventaja en una tirada de ataque contra una criatura si hag aliados/as a menos de
5 ples de ela ytu aliado/a no esta en estado incapacitado.

» obediencia: obedece de Ia mejor manera que puede. Actta en tu turno de iniciativa si se lo ordenas
verbalmente [Ataque, Carrers, Retirada, Esquiva o ﬁﬁuda] Yy moverse (esta sin gastar accion)

» obdiencia (se desbloquea a bv 5) Una vez que tengas el rasqo Ataque Extra podrés hacer un ataque 14
también cuando ordenes a Ia bestia que realice la action de atacar.

» Vigie terreno erediecto Mientras viajas a través de su terreno prediecto sola con tu compafiia humanoide,
podeis moveros siglosamente & un rifmo normal.

» Muecte: Si mueres (aueden consesu\r otra tras 8 horas estableciendo un vinculo magico con Ia bestia que no te
sea hostil ya sea el mismo tipo d€ bestia anterior o una diferente. L Rega casera o dedicar ese fiempo a
entregar parte de tu salud, temporalmente invirtiendo & horas en reanimarte ]
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