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fval\e nte y afortunado

RASGOS DE PERSONALIDAD

Un buen botin es la felicidad

IDEALES

Tengo un vinculo estrecho con los miembros de mi
raz2d. Todos los medianos son mis hermanos.
iBrindo por esol

ViNCULOS

Bebo Juegqo demasiado. La verdad es que nunca
es demasiddo

N

DEFECTOS

\-

(Meo\‘\ar\o ?\esl\geros

- Aqgiidad de iBs medianos

- valiente

- Afortunado

- S\f]’tloso eor naturaleza

Plcaro Mivel 2

- Accibn astuta

- Ataque furtivo: Dafio adicional 106
- \Jerﬂa de Ladrones

RASGOS Y ATRIBUTOS
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APARIENCIA

\ NOTAS ADICIONALES

(So un mediano ladrén, Me qusta robar, apostar Y uger o robado. Esto da lugar a un circulo vicioso donde \
también estd mi adorada rubia, Robar, beber, Jugary amar (hay que cuidar @‘3 lenguaje) Yy volver & empe2ar (no
me refiero a 1a del oscar). Como puedes ver €l iumor malo va Conmigo por dor\o\é quierd que voy, Alupo Peluso,
ese =0y yo.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE j

-

4 &\gx&aﬁ_&@_m@_@m Puedes moverte por el espacio de cualquier cristura que tenga un tamafio mayor &
fuﬁo.

» valiente: Tienes ventajs en las tiradas de salacién para no asustarte,

» Blortunado Cuando saques un 4 en 4d20 en una tirada de ataque, prueba de habiidad o firada de salacion,
puedes volver & tirar el dado, pero debes quedarte con el nuevo resuttado.

» Sigloso eor naturaleza Puedes intentar esconderte incluso cuando solo te oculta una criatura de al menos
una”categoria de tamafio superior & Ia tuga

» Accién astuta: Tu agiidad mental Y rapidez te permiten moverte iéduér con presteza, por lo que puedes
levar & cabo una accion adicional e cada uno de tus turnos duradte un combate. Solo puedes utiizar esta
accion adicional para realizar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

» Btaque Luctivo: Una vez por turno, puedes indligr dafio adicional & una criatura & la que impactes con un
ataque si tienes ventajs en 1a tirada de ataque™o si otro enemigo del objetivo no incapacitado esté a menos de
5 pies de él y no tienes des\,enfa\}a en el ataque. El ataque debe usar un arma sutil o & distancia.

- Dafo adicional 106

» Jerga de Ladrones: Conoces 1a jerga de ladrones, una mezcla de dialecto, arqot céo\\ﬁo secrefos que te
permite enviar mensa\';es €0 UNa Coversacion normaj, que sdlo puede entender ofra criatura que conozca la
ermania. Ademas, entiendes una serie de signos 4 simbolos usados para esconder mensajes cortos Y
sencillos.

\ RASGOS j
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