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fES’ro acostumbrado & ayudar & aquellos que no Sor\\
tan ’m‘relpen’res como Yo, Y explico pacientemente
una y offa vez cualquiér cosa. He leido todos los
lisros’ de las mauores bibliotecas del mundo, o me
gusta presumic que lo he hecho.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Sin fimites, bada debe estorbar la posibiidad infinita
inherente a toda existencia. (Casdtico)

IDEALES

El trabajo de mi vida es una serie de tomos
relacionados con un campo especitico del
conocimiento.

ViNCULOS

La maﬂoria de las gersonas ritan y corren cuando
ven a Un demonio. Yo me de engo Y tomo notas
sobre su anatomia.

\ DEFECTOS )

(Ha o Mivel 2 \
- éop&er un con\')uro en el libro
- Erudito de Ia adivinacion
- Lanzamiento de conjuros
- Lanzamiento ritual
- Presaqgio: Tira dos dao
- RecupRracion arcand
- Remplazar el libro
Dotes:

- Telequinético

\ RASGOS Y ATRIBUTOS /
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APARIENCIA
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NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Telequinético: Aprendes & mover cosas con tu mente, lo que te concede los siguientes beneficios: Aumenta tu
puntuacion de Inteligencia, Sabiduria o Carisma en 4, hasta un méximo de 2o, Aprendes el truco Mano de rnage.
‘Puedes lanzarlo si componentes verbales ni somdaticos Y puedes hacer invisible Ia mano espect.

[ e Q(f ar un coniuro en @l libro: Puedes ahadic un conjuro & fu fibro de con\’t\ros sies de un nivel de conjuro que
puedes pereparar \g si puedes dedicar tiempo & descifrarlo 4 copiarlo. Debes practicar el conjuro hasta que
entiendas los sonidos o los gestos. Por cada nivel de conjurd, el proceso leva 2 horas y cuesta 5o po.

» Ecudito de Ia adivinacien A partic del momento en que el'\\’)as esta escuela en el nivel 2, el oro o\ﬁ el tiempo que
debes invertic para coplar un conjuro de adivinacién en tu libro de conjuros se divide a la mitad:

» Lanzamiento de coniuros: Puedes lanzar conjuros arcanos utiizando tu m’rel'\éencla. Tienes un libro de conjuros
con los conjuros que conoces, excepto los trucos, que conoces de memoria. repara fantos conjuros como tu
mod, de Int + tu nivel de mMago. 'Para lanzar un conjuro debes gestar un espacio de conjuro (saho trucos).

» Lanzamiento citual Puedes lanzar cualquier conjuro de maqo como si £uera un ritual si tiene la etiqueta
ritual» y sl lo tienes en tu libro de con\')uros. Mo necesitas tener el conjuro Preparac\o.

» Presagio: Cuando finalizas un descanso perolongado, tira los dados dao indicados 2 anota los resultados. Una
vez por iumo, puedes reemplazar cualquier tirada de ataque, salacién o habiidad hiecha por ti o una criatura
que puedas ver por una de estas tiradas adivinatorias, Debes declararlo antes de Ia tirada.

- Tira dos dao

» Recuperacion arcana Una vez por dig, cuando hagas un descanso breve, puedes recuperar espacios de
conjuro con un nivel combinado iqual o menos que 13 mitad de tu nivel de mago (redondeando hacia arriba) Y
coro méximo, nivel 5. Por eemglo; si eres mago de nivel 4 puedes recuperdr 2 niveles de conjuro.

» Remplazar el fibro: Puedes copiar un conjuro de tu eropio fibro de conjuros en otro libro, por ejemplo, si
quieres hacer una copia de sequridad. Esto se hace iqual que copiar un conjuro nuevo en tu fisro de conjuros,
pero mas répido Y £acil. Solo necesitas gestar 4 hora Y fo po por cada nivel del conjuro copiado.

\ RASGOS j
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Ertaeda "EN Morgana Mago Inteligencia 13 +5
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS j

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
3 5 3
OOO PREPARADOS CONOCIDDSJ

KPREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco Con\"urac'\ér\ 1 accion 1 minuto 30 ples v, S
Una mano espectral aparece flotando. Puedes usar tu accién para controlarly, manipular un objeto, abrir una puerta, ete. Puedes moverla 30 pies cada vez que 1a usas.
No puede atacar, activar objetos méﬁicos ni fransportar mas de 4o libras.

Truco Mensaie Transmutacion 1 accion 1 asalto 120 pies v, S M

Sefalas con el dedo a una criatura dentro del alcance 3 susurras un mensaie. El obetivo (Y solo el objetivo) escucha el mensaje Y puede responder con Un susurro que
solo 14 puedes escuchar, Puede atravesar objetos solidlos si conoces al oketivo Yy su posidion.

Truco ’Pres’r’\d]%l’raciér\ Transmutacion 1 accién 1 hora 10 pies v, S

Efectos magicos menores: efecto sensorial (como chispas, viento, misica suave, olor), encer\der/a‘aaﬁar {»‘ueﬁo, impiar/ensuciar objeto, enfriar/calentar o dar sabor a un
material inefte, anadic color, una marca o simbolo @ un ob\')efo o crear beraﬁ\‘)a o ilusién menor.

Truco C Evocacion 1 accién nstanténeo 60 ples v, S

Un rayo helador de Iuz azul blanquecing alcanza a una criatura, Realiza un ataque de conjuro a distancia. Si aciertas, el objetivo recibe 108 puntos de dafio por £rio Y
reduct su velocidad en 1o pies hasta tu siguiente turno. El dafio aumenta a nivel 5 (208), a nivel 4 (3d8) y & nivel 13 (4R,

0 1 Armadura de mado ﬂ\:\')urac\ér\ 14 accién 8 horas Toque Vv, S, M

Tocas a una criatura voluntaria que no lleve armadura y una fuerza protectora magica la rodea hasta que el conjuro termina. Su CA base PASA A ser 13 + su modificador
por Destreza, El con\)uro termina si el ob\’)ehvo € pone una armadura o si, como accion, c\'\st‘oas el con\')uro.

O 1 Detectar mag\a Adivinacion 1 acciéon (ritual Concentracion 4o minutos Personal v, S

Sientes la presencia de la mag\a hasta a 30 pies de ti. Si sientes ai%una magie, puedes usar tu accion para ver una débil aura alrededor de cualquier criatura u objeto
visible dentro del drea que Ia Rngg, y puedes averiguar de qué escukld es, Sila tiene,

(m] 1 Diskrazarse usiéon 1 acciéon 1 hora Personal v, S

Aiteras tu apariencia (asi como Ia de tu ropa, armadurg, armas, efe.) para que sea diferente, Puedes parecer 4 pie més alfo o mas bajo Y delgao\o, ﬂorc\o o normal,
Superar una prueba de \nfeligencia (investigar) contra la CD de salvacion del conjuro desvela el engafio.

O 1 Dormic Encantamiento 1 accion 1 minuto Yo ples Vv, S M

Este conjuro sume a las criaturas en un suefio ligero. Duerme 5d8 (+ade/nivel de conjuro por encima de 4) puntos de golee de criaturas que se encuentren a 2o pies o
menos de un punto que elips, por orden ascendente de sus puntos de 3oee (lﬁnorano\o inconscientes),

(] 1 Encontrar familiac Conjuracion 1 hora (ritual) nstantaneo 1o pies v, S M

Consiques el servicio de un £amiliar, un esciritu con la forma animal que elijgs. Acttia de manera independiente, pero obedece tus érdenes. Mo puede atacar, pero puede
realizdr otras acciones. Como accion si @std @ menos de 4oo pies, puedes ver a través de sus ojes y comunicarte telepdticamente.

(] 1 Entender idiomas Adivinacién 1 accion (ritual) 1 hora Personal v, S M

Entiendes el significado literal de cualquier idioma que escuches. También entiendes cualquier idioma escrito que veas, mientras toques Ia superficie en la que estéd escrito.
Tardas alrededor de 41 minuto en leer una Péﬂ‘ma e texto.

0 1 Manos ardientes Evocacion 14 accién nstanténeo Personal v, S
Creas una ldmina de fuego en un cono de 45 pies. Las criaturas afectadas deben superar una TS de salacion de Destreza. Si fallan, reciben 3d6 (+1d6 por nivel de
conjuro eor encima de 1) puntos de dafio por €ueﬂo Y si tienen éxito, 1a mitad.

(] 1 ’Lro%g;jtl_magm Evocacion 1 accion nstantaneo 120 pies v, S

Creas tres dardos (+ por cada nivel de conjuro eor encima de 1) brilantes de fuerza méﬂlca. Cada dardo alcanza & una criatura de tu eleccion que puedas ver dentro
del alcance. Cada dardo mﬂiﬂe 14 + 1 puntos de dafio por fuerza.
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