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INTELIGENCIA O Intimidar +4 ( \
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1o SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - Escudo CA 2
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Comeetencias:
- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armadura pesada, Armas marciales, Armas
sencilas, Escudo
- Herramientas de herrero, vehiculo
(terrestre)
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Si alguien esta en problemas, siemere es#og
displesto a prestar at’uda.

RASGOS DE PERSONALIDAD

(Fen o confiana en mis eropias capac\o\ao\es haré\
lo qie pueda para inspirar confianza en los demas.,

mision. (Cualquiera)
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Destino. bada ni nadie podrd apartarme de mi gren
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- Castigo divino

- \mPoner las manos

- \n’revcepc’xén

- Lanzamiento de conjuros
- Sentidos divinos

Dotes
- Maestro en armas pesadas

\ RASGOS Y ATRIBUTOS
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Alto y robusto, su presencia impone a los demds, eero a la vez da conflanza a los hombres y muieres de
Y ) SU e e 1 P Y MUY
Arthur de astivan buencorazén

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

\ APARIENCIA /

\ NOTAS ADICIONALES j

/?-‘ue criado en el monasterio de Mastivan ya que era huérfano, all paso su infancia donde aprendié a ser un \
hombre bueno y su devocion hacia la deidad.. su camino parecia encaminarlo hacia el sacerdocio pero cuando
fue creciendo Se dio cuenta que los fibros no eran su Easion sino las espadas. Siempre que tenia oportunidad
veia a los cabaleros en los torneos y siempre s0fid con convertirse en uno, pero aquelio no sucederia dada su
fatta de lingje.

Un dia cuando apenas era un mozo el monasterio fue atacado por unos bandidos, los sacerdotes y monjes se
re?u\ﬁlaron en el gran salbn \')E\s’ro cuando los iban a ejecutar aparecio un hombre de brilante armadura 4 los
salvd de una muRrte segurd. En aquel momento Artur SUpo en que queria convertirse Y = puso al servicio de

su salvador.
\_ HISTORIA DEL PERSONAJE Y,

» Maestro en armas pesadas: Una vez por turno, al hacer un critico o reducic los PG de una criatura a o con un
ArMa CURTEO & CURTEO, ‘ooo\rés. usar tu accién adicional para realizar un ataque con arma cuerpo a cuerpo. Con
un arMa CURrpEo & culrpo pesada Y competenciy, antes de atacar puedes elegr tener -5 al ataque Yy +o o
dafo.

» Castigo divino: Al impactar & una criatura con un ataque de arma cuerpo & cuerpo, puedes gestar un espacio
de conjuro para infligr dafo radiante adicional iqual a 208 si el espacio de conjuro es de nivel™, mas 1dg eor
cada nivel de conjurd mayor de 4, hasta un mé&ximo de 508, Mas dafio contra no muertos e infernal,

» Imponer las manos: Tienes una reserva de poder curativo igual & tu nivel de paladin multigicado por 5. Como
accion, puedes tocar & una criatura y extraer poder de 1a réserva para hacer que recupere PG hasta la
cantidad maxima que quede en tu reSenva. También puedes gastar 5 PG para curar una enfermedad o
veneno.

» i6n: Si atacan a un obietivo & 5 pies con un ataque, usa tu reacciéon para reduci el dafio en 4ddo +
tu bono de competencia. Debes empufiar un escudo o un arma sencila o marcial.

» ) Puedes lanzar con\’)uros utiizando tu Carisma. Prepara fantos conjuros como tu
mod. de Car + Ia mitad de tu nivel de paladin durante un descanso largo. Para lanzar un conjuro debe estar
preparado Y gastar un espacio de conjuro iqual al nivel de conjuro o stperior. Puedes usar un foco.

» Sentidos divinos: Como accion, puedes detectar, hasta el final de tu siquiente turno, dénde se encuentra
cualquier celestial infernal o no muerto que esté a menos de 6o pies de tiy que no esté completamente
cubierto. Puedes usar este rasgo (1 + fu modificador por Carisma) veces gor descanso largo.
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© 2026 - Nivel20 v2.9.13

NIVEL@;@ Tu plataforma online de rol en espariol



\
Arthur de vastivan

Paladin Carisma 1 +3
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /
ESPACIOS DE CONJURO
NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS \
OO PREPARADOS /

[PREP NIVEL NOMBRE

ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION
O 1 C_aﬁ_tgo_ab_r_aﬁm Evocacién 1 accién adicional Concentraciéon 41 minuto Personal ]

Tu proximo impacto con arma cuerpeo & cuerpeo ’\n(]’xﬂlvé 1d6 puntos de dafio por nivel de conjuro y erenderd al objetivo en lamas. En cada turno, el okjetivo debe superar
una TS de Constitucion para 3pagar 3s llamas o sUkrird 1d6 puntos de dafio por ?ueﬁo. otra cridtura puede para 3pagar el ?ueso.

O 1 Escudo de fe

ALCANCE COMPS \

ﬁb\)uractén 1 accién adicional Concentracion 4o minutos

60 pies Vv, §§ H
Un campo brilante rodea a la criatura que elijgs dentro del alcance yle concede un bonificador de +2 a la CA mientras dura el conjuro.
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