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- Vigién en la oscuridad
- Humilarse, Arrastrarse
- Atacar en Manada

- Sensibiidad a la tuz Solar
- \diomas
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» Edad Los kobolds alcanzan la edad adulta a los 6 afios Y pueden vivir hasta 120 afios, pero rara vez lo hacen.

» Aineamiento: Los kobolds son fundamentaimente eqoistas, lo que los hace maivados, mientras su dependencia
de la fuerza de su grupo provoca que tiendan a ser legales.

» Tamafo: Los kobolds miden entre 2 Y3 ples de alto Y pesan entre 25 Y 35 libras. Tu tamafio es Pequefio.
» velocidad: Tu velocidad base caminando es de 3o pies.

» vision en la oscuridad: Eres capaz de ver hasta 60 pies con luz tenue como si hubiera uz brilante y ademas,
esa misma distancia en la oscuridad como si se tratara de luz tenue. Eso s no puedes o\tsﬂr\ﬁu'\r cdlores en la
oscuridad, solo fonos de gl

» i C C r Como accion en tu turno, puedes arrastrarte patéticamente para distraer a
los enemigos cercanos. Hasta el £inal de tu proximo turno, tus aliados obtienen ventaja en las tiradas de ataque
contra entmigos situados a 1o pies o menos de ti que puedan verte. Una vez uses este atributo, no podras
VOV

» Atacar en Hanada: Cuentas con ventaia en una tirada de ataque contra una criatura si al menos uno de tus
\_ APARIENCIA / aliados que no esté incapacitado se encuentra a 5 pies o menos del objetivo.

» Seasibiidad a la Luz Solat: Tienes desventaja en las firadas de ataque ylas pruebas de Sabiduria
' T\ | (Percepcion que dependen de i vista cuar\ddo 10, el objetivo de tu ataque o lo que sea que infentas percibic
estéis bajo la iz directa del sol.

» \diomas: Puedes hablar, leer Y escribic en coman Y dracénico.

» Enemigo oredilecto: En los niveles 4, 6 Y 14 eliges un enemiqo eredilecto. Tienes ventaja en las pruebas de
Sabiduria (Supervivencia) para rastrear a tus enemiﬂos er dilectos, asi como en las pruebas de Inteligencia
para recordar informacion sobre ellos. También aprendes un idioma & tu eleccion que hablen tus enemiqos.

» Explorador de 1a naturaleza: En los niveles 4, 6 Y 4o consigues un ferreno prediecto. Al hacer una prueba de
Inteligencia o Sabiduria relacionada con uno de ellos, tu bonus de competencia se dugiica, Al viajar una hora o
mas por elos, consigues ventajas adicionales: sin penalizacion peor terreno difici, no te pierdes Y mas,

- Primer terreno prediecto

» Enemigo oredilecto: dragones/as:
» Terreno predilecto: ciudadelas:

\ NOTAS ADICIONALES j \ RASGOS /
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