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» Edad Los kobolds alcanzan la edad adulita a los 6 afos Y pueden vivic hasta 420 afios, pero rara vez lo hacen.

» Aineamiento: Los kobolds son fundamentaimente egoistas, lo que los hace malvados, mientras su dependencia
de la fuerza de su gupo provocs que tiendan a ser legales,

» Tamafo Los kobolds miden entre 2 Y3 pies de alto Y pesan entre 25 Y 35 libras, Tu tamafio es Pequefio.
» velocidad: Tu velocidad base caminando @s de 30 pies.

» Vision en la oscuridad: Eres capaz de ver hasta 6o pies con luz tenue como si hubiera Uz brilante y, ademas,
esa misma distancia en la oscuridad como si se fratara de luz tenue. Eso s no puedes o\\s’mﬁu’\r cdlores en la
oscuridad, solo fonos de grie

» Humilarse, Arrastrarse u Suglicar: Como accién en tu turno, Puedes arrastrarte Pa’réﬂcamenfe para distraer a
los er\em’\%os cercanos. Hﬁs‘ra el final de tu eroximo turno, tus aliados obtienen ventaja en las tiradas de ataque
contra enemigos situados a 1o pies o menos de i que puedan verte, Una vez uses este atributo, no podrés
VOuue

» Atacar en Manada: Cuentas con ventaja en una tirada de ataque contra una criatura si al menos uno de tus
aliados que no esté incapacitado se encuentra & 5 pies o menos del objetivo.
\_ APARIENCIA /| » sensibiidad a la Luz Solac: Tienes desven#gse en las firadas de ataque y las eruebas de Sabiduria
(Percepcion) que dependen de 18 vista cuando 14, el objetivo de tu ataque o lo que sea que intentas percisic
[ \ estéis \:;a\)o la lu2 directa del sol.

» \diomas: Puedes hablar, leer Y escribic en comin y dracénico.

» lao_eredil En los niveles 4, 6 y 44 eliges un enemigo eredilecto. Tienes ventaja en las pruebas de
Sabidurfa (Supervivencia) para rastreara tus enemigos er diectos, asi como en las pruebas de \nteligencia
para recordar informacion sobre ellos. También aprendes un idioma a tu eleccién que hablen tus eneriigos.

» Exglorador de la naturaleza En los niveles 4, 6 Y 4o consigues un ferreno erediecto. Al hacer una prueba de
\nteligencia o Sabiduria relacionada con uno de elos, tu bonus de competencia se duglica. Al vigjar una hora o

mas”eor ellos, con xgues ventajas adicionales: sin penalizacion por terreno difici, no te pierdes Y mas,
- Primer terreno eredilecto

» Enemigo eredilecto dragones/as
» Terreno erediecto: ciudadelas:
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