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fhe siento mucho mas cémodo con los animales que\
con las personas,

RASGOS DE PERSONALIDAD

Poder. Los mds fuertes estdn destinados a
sobernar. (Ma(gno)

IDEALES

Sufro unas espantosas visiones de un desastre
que se avecina y haré cualquier cosa para evitarlo.
Es mi deber de “proporcionar descendencia a mi
fribu para su eerpetuacion.

ViNCULOS

Tardo mucho en confiar en los miembros de ofras
razas, fribus y sociedades.

DEFECTOS

\-

(Sem\orco
- Visién en la oscuridad
- Hquante incansable
- Q‘?aques sahajes

Barbaro Mivel 4

- Ataque temerario

- Buscador espiritual

- Defensa sin armadura

- Es(oir\’ru Toétem: oso

- Furia: 3 veces / dig, +2 dafio
- Sentido del peligro

RASGOS Y ATRIBUTOS

N J
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Rerza h“a de Urd

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

P

\ APARIENCIA /

\ NOTAS ADICIONALES )

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

P Visién en la oscuridad Gracias a tu sangre ored, tienes una vision superior en la oscuridad yen & penumbra,
Puedes ver en la penumbra & una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante, yenis osturidad como si
fuera penumbra, En la oscuridad no puedes o\\sﬂnﬁulr colores, solo tonos de g

» i Cuando tus puntos de qolpe se reducen & o pero no mueres inmediatamente, puedes
uedarte con 1 punto de golpe Mo puedes valver a utilizar esta caracteristica hasta que completes un
escanso Prolonsao\o.

» ftaques salvales: Cuando saques un critico en un ataque con un arma cuerpo & cuerpo, puedes voher a tirar
uno de los dados de dafio del arma \ afiadirlo al dafio adicional del golpe critico.

» ftaque temerario Cuando ataques por erimera vez en tu turno, puedes hacer un ataque temerario, que,
durante ese turno, te da ventaja en las tiradas de ataque con armas cuerpo & cuerpo utiizando Fuerza, eero,
a cambio, las tiradas de ataque que se hagan contra ti tienen ventaja hasta tu siguiente furno.

» Buscador esgiritual Tuya es la senda que busca la sintonia con el mundo natural dandote una fntima relacion
con las bestias, Cuando ddoptas esta senda, genas la habilidad de lanzar los conjuros Sentidos de la bestia Y
Hablar con los animakes, pero sdlo como rituales,

» Defensa sin armadura Mientras no levas la armadurg, tu CA es Q\’Aal a 4o + tu modificador por Destreza + tu
modificador por Constitucion. Siques eudiendo utiizar escudo Y redibir sus beneficios.

» Esgiritu Totem: oso Mientras estds en furig, tienes resistencia a fodos los dafios salvo el dafio psiquico. El
espiritu del oso te hace lo suficientemente duro para resistic cualquier castiqo.

» Turia Puedes entrar en furia como accién adicional. Consiques ventaja en las pruebas y TS de Fuerza. A
hacer ataques cuerpo & cuerpo usando Fuerza, consiques Un bonificador al dafio. Tienes resistencia al dafio
contundente, perforante 4 cortante. bo puedes lanzar conjuros ni concentrarte.

- 3 veces / dig, +2 dafo

» Sentido del eeligro: Tienes ventaja en las tiradas de salvacién de Destreza contra efectos iue puedes ver,
como trampas ' conjuros. Para consequir este beneficio, no puedes estar cegao\o, ensordecido ni incapacitado.

\ RASGOS j
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