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Ront, de los Medel. H\\So de..| Semiorco Neutral bueno
NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA
(o ) -
FUERZA Q Fuerza + INSPIRACION ) Go&eo un cddigo de honor o un sentido del decoro \
rigurosos que dfros no entienden. Mi dia empieza o
Q Destreza +2 -
acaba con pequefios rituales tradicionales que no
+Y € Constitucion +7 +3 BONIFICADOR DE COMPETENCIA ) conocen quienes me rodean.
QO Inteligencia +2 - ~N
e O Sabiduria +A 48 30
/—\ +_2 RASGOS DE PERSONALIDAD
DESTREZA O Carisma ) VELOCIDAD
. \ CA INICIATIVA (PIES) ) Prudente. Puesto que soy nuevo en estas tierras
+-2 \_ TIRADAS DE SALVACION ) extrafias, me relaciono con cuidado Y respeto
4 i N\ Clegah.
- Puntos de Golpe Maximos 66 3
\_@_) 0 Acrobacias +5 )
QO Arcanos +2 IDEALES
( CONSTITUCION ')
i PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+(4 K Atletismo +# Mientras tenga este simbolo de mi patria, puedo
= enfrentarme”a cualquier infortunio en esta tierra
O Engafar +2 extrafia, Aunque no tuve eleccion, lamento haber
A fenido que abandonar & aquel/aquelios que quiero.
O Historia +2 Espero poder volver a verlo/verlos alguna vez.
Interpretacién .
O P +2 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES ) ViNCcULOS
( INTELIGENCIA @ Intimidar +5
Finjo no entender el idioma local para evitar
+_'2 QO Investigacion +2 ( Total  5A4o exiros OO0 \ xrﬁgracctones que no me apemce‘an. No veo con
OOO buenos o\\os alqunas acciones y motivaciones de los
Q Juego de Manos +2 FALLOS habitantes de 2sta 2ona porqué son personas
@ diferentes a mi.
- SALVACIONES
O Medicina +4
DE MUERTE
: O Naturaezs o \_ DADOS DE GOLPE Y, \_ DEFECTOS )
( SABIDURIA
4 2 Percepcion Ay /~  NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \ (Sem\orco- N\
+ Espada Azar +7 408 +4 cortante | [0 T s secucidad
Perspicacia +Y Ralesta ligera +5 408 +2 pecforante !
q ©
- Hquante incansable
Espada larga +* 108 +4 cortante Q‘? .
O Persuasion +2 - Hfaques salvades
o aueccero Mivel &
" carema ) QO Religion +2 - Accién slbita: 1 vez / descanso
- - Ptaque adicional 2 ataques
O Sigilo +2 - Combate con dos armas
+2 - Desatar E ié
Supervivencia satar Encarnacion
O sw + - Manikestar Eco
% O Trato con Animales + - Tomar aliento
ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS Dotes:
\_ HABILIDADES Y, \ /| - Combatiente con dos armas

14

SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA

)

Compeetencias:

- Armadura infermedia, Armadura ligera,
Armadura pesada, Armas marciales, Armas
sencilas, Escudo

\diomas:

orco y comn,

\ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

~

- Herramientas de Artesano - Curtidor (PHB)
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(- Arradura laminada CA 17

- Herramientas de curtidor

El dragén ensartado (5 minutos).. 5 de
Plating y 13 de o,

P\m\ﬁ;: Volo. Serpiente negra zhentarim,
ruchos ojos xanatar, Dirman, tabernero
del portal. Ahora es Raenar, del cuico,
otro noble de la zona. Calle\')uelas del cirio
Gremio de peleteros.. inscripcion pagada.
Roro, el cambia armaduras. El cabalRro
andante. Li§, Fantasma, decapitados en el
"Puerto, arma fllosa. El viejo eldar.
simbolo.. rama de acacia.. Hijos de la
viuda, barco de las victimas del Drow.

La orden del guantelete, Firmado eor
2abra Belablanca, Desde el castilo.
Davil S‘rarsonﬁ es el contacto con el
Zhentarim

Brebaies de Skeemo weirdbottie ..
Entregar botellas. Capucha morada, que
termino siendo una chica de nombre
Esvele

Tarieta del gremio de los techos,
Casalanter Se adelanten en el tesoro.
Capitan Steiner

Lagroné Y L2 18 pagana de crimines Soo.
Dasher Slo, halling. SAeth y BARRMLIBUS,
DEL GUANTE PLATEADO. Parte del
desfie de las maravilas,

Tema del carnaval. Templo de las manos
inspiradas,

Voy con armadura porque quedo para

\ EQUIPO /

k RASGOS Y ATRIBUTOS

J
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Ront, de los Medel. Hio de..

\

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

4 )

APARIENCIA

&

@s nuMeros son ruy altos.. | da

NOTAS ADICIONALES

-

/'Pansé q era h‘ﬂo de granjero. Hi padre Semi orco de avanzada edad y mi madre humana cultivaron el grano, \

-

mientras mi hermand Jugaba entre las ovejas, Pero siempre fueron mirados con desdén por Ia comunidad, en

las pocas reuniones sofiales g mi padres infervenian para las cosechas. La herencia orca hacia irascible a mi
adre, pero mi madre, indlexible, solo con una chancla era el verdadero terror de la cabafia.

His tareas se repartian entre la cocing, cortar lefia, leer algunos libros de tacticas, defensa Y eges de guerry,

impartido por ellos. Pensé q esa era Ia vida comin de campo. Que todos la tenian.

Pero las amistades y visitantes que llegaban a casa cada tiempo, eran salidos de otras tierras. Guerreros q

cargaban Srano\es armas Yy equieo, en caballos de guerra. Nobles, eruditos € incluso de ofras razas.

Pero todo cambio cuando lleqo Ell

Una tarde de otofio de lluvia, un hombre sin armadurg, tuerto, y de espada colgada bajo la capd, pidid amable

HISTORIA DEL PERSONAJE

J

P Visién en la oscuridad Gracias a tu sangre ored, tienes una vision superior en la oscuridad yen & penumbra,
Puedes ver en la penumbra & una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante, yenis osturidad como si
fuera penumbra, En la oscuridad no puedes d\sﬂnﬁulr colores, solo tonos de g

» Cuando tus puntos de qol‘oe se reducen & o pero no mueres inmediatamente, puedes
3ueo\ar+e con 4 punto de golpe Mo puedes valver a utilizar esta caracteristica hasta que completes un
escanso Prolonaao\o.

» ftaques salvales: Cuando saques un critico en un ataque con un arma cuerpo & cuerpo, puedes voher a tirar
uno de los dados de dafio del arma \ afiadirlo al dafio adicional del golpe critico.

» Combatiente con dos armas: Ganas +f & tu CA cuando estds empufiando varias armas cuerpo & cuerpo, Und
en cada mano. Puedes combatic con dos armas aunque no sean I';aeras. Puedes envainar Y desenvainar dos
aArmas @ und mano en aquellas circunstancias en las que antes sold \ooc\’xas hacerlo con und,

» fccion sbita: Puedes esforzarte mas alld de tus fimites habituales durante un momento. En tu turno, puedes
realizar una accion mas aparte de tu accion normal 4 accién adicional habituales, Una vez uses este rasqo,
debes completar un descanso corto o largo antes d¢ poder usarlo otra vez.

- 4 vez / descanso

» Ataque adicional Puedes atacar mas de una vez cuando realices la accién de ataque durante tu turno.
- 2 afaques

» Combate con dos armas: Cuando luchas con dos armas, puedes afiadir tu modificador por caracteristica al
dafo del 323\mo\o ataque.

» Desatar Encarnacion Puedes aumentar la furia de tu eco. Cada vez que realices la accion de Atacar, puedes
realizar un ataque cuerpo & cuerpo adicional desde la posicion del eco.

» Manifestar Eco Puedes usar una accién adicional para manifestar rmégicamente un eco de ti mismo en un
espacio desocupado que puedes ver a menos de 15 pies de ti. Este edo es méjlco, translicido, una imagen
gis de ti que dura hasta que se des+ru3e, hasta que lo descartes como una acdién adicional.

» Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un nimero de euntos de
%olpe iqual a 1Mo + tu nivel de ;uerrero. Una vez usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
nfes de poder usarlo ofra vez.

RASGOS

J
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