Barbaro 5

Mercenario veterano

JoshxDa

CLASE Y NIVEL

TRASFONDO

JUGADOR

Kuz Tara’ruﬁa Cadtico neutral
NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA
e A ,
FUERZA & Fuerza +* INSPIRACION ) 6’xs€ru‘ro siendo fuerte Y me guetad romper cosas. N
O Destreza o Tenﬁo un vulgar sentido del hdmor.
+(4 @ Constitucion +6 +3 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
QO Inteligencia o ( \
@ O Sabiduria +2 (“(O
e N 'f P (@) RASGOS DE PERSONALIDAD
DESTREZA O Carisma + VELOCIDAD
. K CA INICIATIVA (PIES) / \ndecendencia. Cuando las personas siguen las
) \_ TIRADAS DE SALVACION / ordenes c\eﬂameme, abrazan una espcie de tirania.
e - iy 53 N\ (Cadtica)
@ s \ untos de Golpe Maximos
\ ‘ / Q Acrobacias ¢}
O Arcanos o) IDEALES
( CONSTITUCION ')
© Atletismo +F PUNTOS DE GOLPE ACTUALES -
Los que luchan junto & mi son por los que vale Ia
+3 O Engaﬁar +4 Per\é mMoric
O Historia o
Interpretacion )
O P + \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES ) viNcuLOS
( INTELIGENCIA © Intimidar Y
(@) QO Investigacion o) Total 5042 exitos Q0O
Q Juego de Manos 0 Faios OO0
@ O Medicina +2 SALVACIONES
\__ DAPOS DE GOLPE DEMUERTE \_ DEFECTOS )
{ saBIDURIA QO Naturaleza o
Percepcion +5 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \ - » ™\
+2 © Mazo de querra dv +% 206 +4 contunden. Taérafu; tocal
Perspicacia 2 Garras +* A4 +4 perforante (rnSdure nature
O Persp + e - Garras
\—@—/ O Persuasion +Y4 - Aquantar la respiracion
- Indtinto de supervivencia
/ﬁ QO Religién o - Caparazér\ blnker
CARISMA - Tamano
O Sigilo 0 - Edad
+4 . . - velocidad
%) Supervivencia +5 - Alineamiento
@ QO Trato con Animales +2 Bégrbaro U\;el 5
- Htaque adicional
ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS .
\ HABILIDADES ) \_ /| - Ateque temerario
- Conciencia Magica
[Eecoro\ar N |- Defensa sin rrnadura
15 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) lave 4 5 desde Ia derechs con 3 en el - furie 3 veces / dig, +2 dafio
rmedio - Movimiento répido
lave 2 5 desde Ia izquierda con 3 en el - olada Sahae
N rmedio - Sentido del peligro
Competencias: que es lo que se hace de noche que no
- Armadura infermedia, Armadura ligera, se puede hacer de dia
Armas marciales, Armas sencilas, Escudo
- Set de Jueqe, vehiculo (terrestre)
TRAS COMPETENCIAS E IDIOMA EQUIPO RA Y ATRIBUT
\_ OTRAS CO CIAS E IDIOMAS Y, \_ ) \_ SGOS uTOS Y,

© 2026 - Nivel20 v2.8.6

vagl_@:o‘, Tu plataforma online de rol en espafiol



Kuz

\

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

~

APARIENCIA /

\ NOTAS ADICIONALES )

(’S\ bien muchas taratugas tienden a la paz Y sabiduria este no fue el caso de Kuz, desde muy joven fue )
energetico y algo alocddo, Kuz piensa que e$ distinto & los demas ya que siente que dentro d€ €l hay un gran
podet & puto de salr, 4 lo Gnico que anhela es que con este EOdEr logre grandes cosas que dejen Su nombre

en 1a historia para siemere.

Tan diferente a los suyos se sentia que decidio que lo mejor para el era, apenas fuese considerado Ya un
adulto, abandonar sus fierras para poder explorar el mundo, Yy encontrarse & si mismo.

Lamentablemente para €1 el mundo es demasiado ﬁrano\e elligroso, aprendio & defenderse por las malas,
sobreviviendo apenas a los ataques de criaturas J batalando siempre atn cuando 1a mejor opcion era huir,
siempre elegna pelear ga que eensaba que solo asi éooc\na Ilejar a salir ese ‘aoder que llevaba en su interior.
Tras unos ¢ aflos aprendiendo a vivie en lo salaie inalment? decidio voler a la civiizacion en donde decidio que

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Brmadura natural Debido @ tu caparazon y & la forma de tu cuerpo no puedes llevar armadura, Mo obstante,
tu caparazén te ofrece una proteccion sobrdsaliente. Tu Clase de Armadura es 43 (tu modificador de
Destreza no modifica tu CA). Si usas escudo puedes aplicar su bonificador & tu Clase de Armadura

» Garras: Tus garras son armas naturales con las que puedes hacer ataques desarmados. Si golpeas con ellas,
haces 4durFuetza de dafio cortante en vez del dafio contundente que harias con cualquier otro ataque
desarmado.

» Aquantar la resgiracion Puedes aguantar la respiracion durante 4 hora. Los taratugas no son nadadores por
natlraleza, pero Pueden aﬂuan+ar un tiemeo ba\')o el aqua antes de que necesiten tomar aire de nuevo.

» lnstinto de supervivencia: obtienes competencia en Ia habiidad Supervivencia.

» ra26n bl Como accién, puedes introducirte en tu caparazon, Hasta que salgas de &), obtienes un +4
a tu Clase de Armadura y ventaia en las firadas de salacion de Fuerza diz, Constitucidn, Mientras estés dentro
de tu caparazén se te cdnsidera "Tumbado!, tu velocidad es o y tienes deeventaja en las salvacion..

» Tamafio Los taratugas suelen medic entre 5 Y 6 ples de attura Y pesar unas 450 libras, Tu tamafo es
Mediano.

» Edad Los taratugas alcanzan la madurez a los 45 afios y tienen una esperanza de vida de So.

» velocidad: Tu velocidad de movimiento @s de 30 pies.

» Aineamiento: Los tatatugas suelen vivic una vida ordenada y ritualista, Desarrollan rutinas, acostumbrandose
mas & su estio de vida Conforme crecen. La mayoria son legales buenos, aunque algunos taratugas mas
orgullozos Y codiciosos pueden firar hacia un alindamiento m3ligno; pero €s muy inusual.

» Ataque adicionat Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realices la accidn de ataque en tu turno.

> Qfaque temeracio: Cuando ataques por erimera vez en fu turno, Pueo\es hacer un ataque temerario, que,
durante ese turno, te da ventaja en las tiradas de ataque con armas cuerpo @ cuerpo utiizando Fuerza, pero,
3 cambio, Ias tiradas de ataqué que se hagan contra ti fienen ventajs hasta tu siguiente turmo,

» Conciencia Magica Como accién, puedes abrir tu conciencia a la presencia de magia concentrada. Hasta el £inal
del siguiente tufno, sabras la ubicacién de cualquier conjuro U obf+o magico que €3t a 6o pies o menos de ti Y
que Mo se encuentre tras una cobertura completa. Cuando percibes un Conjuro, abes & qué esc..

» Defensa sin armadura: Mientras no levas la armadurg, tu CA es 5:6' a 4o + tu modificador por Destreza + tu
modificador por Constitucion. Siques pudiendo utiizar escudo y redibir sus beneficios.

» Furia Puedes entrar en furia como accién adicional. Consigues ventaja en las pruebas y TS de Fuerza, Al
hacer ataques cuerpo a cuerpo usando Fuerza, consiques Un bonificador al dafio. Tienes resistencia al dafio
contundente, perforante 4 cortante. Mo puedes lanzar conjuros ni concentrarte.

- 3 veces / dig, +2 dafo

» Movimiento céeido: Tu velocidad aumenta en 4o pies mientras no lkves armadura pesada.

» cleada Salvaje: La energia magica que borbotea en tu interior & veces se desborda. Cuando te dejes levar por
1a €uria, haz una tirada €n la tabla "Magia Salva\'}e“ para determinar el efecto magico producido. Si el efecto obliga
a hacer una tirada de sahacion, tu €D es igual a 8 + tu bonificador por Competencia ..

» Sentido del eeligro: Tienes ventaja en las tiradas de salvaciéon de Destreza contra efectos gue puedes ver,
como trampas yTonjuros. Para consequir este beneficio, no puedes estar ceﬁado, ensordecido ni incapacitado.

\ RASGOS j
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