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Asthatfar

180 mits, pelo largo Y negro, prominente barba y de ciel roja. contextura deBada pero musculoso

\

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

)

APARIENCIA /

[36 eo

mMAaqicos

-

rulo en distrito maﬁico para conseﬂuxr Perﬁam’mos

sk€emo, tienda de brebajes weirdbottle
davil starson, vocero del gremio del 2entarin

NOTAS ADICIONALES j

@k 2afkar, hx\')o de un reconocido sultan de los salares de Faraghg, siemere tuvo como meta aprender grandes \
hechizos y poder ser un gran mago algun dia, aunque esto no gra eropio de Ia nobleza ni mucho menos pearte

de sus cSstumbres Faraghas, Pot o tual decidio emprender un viaje largo por el desierto, desconociendo su
pasado Yy ocultando su rSstro para no ser reconocido como erincipe. Trds 5 afios de investigacion, lkgo & la
fumba d€ un gran mago poseedor de varios artefactos rnagicos de gran calibre, donde encontro un bello
brilante anillo, 1 cual fo solo poseia una gema precioss, sifo que a(gemas contenia el poder de un extrovertido
enio lamado Astha, Al conocia la magia de los genios Y las promesas de sus deseos, por lo cual le pidio 2
Cosas, fener aptitudes magicas sorprendentes T tener una vida muy longeba, a lo que el genio decidio cambiar
su forma y sus capacidades transtormandolo €n un semidemonio (QIQQW\ P para que su vida durace mucho
mas Y sus capacidades de magia fuesen mas fuertes en @l El tercer deseo, al ver que el genio lo habia

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Vision en la oscuridad: Gracias a tu herencia inferna), tienes una visidn superior en la oscuridad y en la
penumbra, Puedes ver en Ia penumbra @ una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, yenis oscuridad
como si fuera penumbra. En la oscuridad no puedes o\tsﬂr\su’\r colores, solo tonos de gris

» nal Conoces el truco Taumaturgia., Cuando alcanzas el nivel 3, Puedes lanzar el conjuro Represion
infefnal como un cor\quro de nivel 2 una vez Con este rasqo Y voher a utiizgario cuando completes un descanso
Prolonﬂao\o. Cuando dlcanzas el nivel 5, puedes lanzar el conjiiro oscuridad una vez con este raw.

» Resistencia infecnal Tienes resistencia al dafio por QAeﬂo.

» \dioma: Elige 2 \diomas de 1a siquiente lista: abisal, celestial, comdn, habla profunda, draconico, enano, éKico,
g_'\ ante, gnomico, duende, medians, infernal, orco, primordia), Silvano o infra comtin. Tu DM puede agregar o
iminar diomas de esa lista, seqdn los idiomas que sean apropiados para su cameEa..

» Qde@o Sobrenatural Gracias al estudio de conocimientos ocultos, has fiberado un poder sobrenatural en tu
interior: aprendes una opcidn de lnvocacion Sobrenatural de tu eleccién de la clase brujo. Sila invocacion tiene
requisitos de cualquier tipo, solo podrés elegiria si eres un brujo que los cumpla. Siempre que ..

» Descarga agonica Cuando lances Descargs sobrenatura, afiade al dafio tu modificador por Carisma.

» Lista de Conjuros Ampliada: El Genio te otorga una lista de conjuros ampliada para cuando puedas aprender
conjuros nuevos. Para ti, los sigu\en-reg conjuros s@ afaden a la lista de conjuros de brujo. bivel 4 Detectar el
bien Y el mal, Santuario ¢ dao), Ola atronadora ¢ d\')’\nn’\), Manos ardientes (efreeti), Mube de’ oscurecimie..

» Magia del pacto: Puedes lanzar conjuros ufiizando tu Carisma. Aprendes nuevos conjuros al subic de nivel.
Pard lanzar un conjuro debes conocerlo Astar un esPacio de conjuro (salvo Trucosg. Eecu(aeras los esPac]os
de conjuro 3as+eo\os al terminar un descanso corto o largo. Puedes usar un foco arcano.

» Pacto del fomo: Tu patron te da un grimorio fitulado Libro de las sombras. Cuando cons@as este rasqo elige
fres trucos de cualquier lista de conjufos (no es necesario que sean de la misma lista). Mientras el libfo esfeé
en tu poder, puedes lanzar esos frucos & voluntad Yy no cuentan como trucos conocidos. Aunque...

» Recipiente del Genio: Tu patron tu regala un recipiente még\co que te oforga una medida del poder del genio.
Es un objeto Diminuto g puedes utiiratlo como canalizador magico para tus conjuros de brujo. TU decides lo
que es el obieto o puedes determinarlo aleatoriamente: 4) Lamgara de aceite 2) Urna 3) Anilo con un...

> Tumba de Levistus: Como reaccién cuando recibes dafio, puedes encerrarte en un blogue de hielo, que se
derretird al final de tu proximo turno. obtienes 4o puntos de golpe temporales por cada nivel de brujo, que
absorben fodo el dafio que sea posible del ataque.

» Vigor infernal Puedes lanzar Falsa vida sobre ti mismo a voluntad como si fuera un conjuro de nivel 4, sin
Sasaar i espacios de conduro ni componentes materiales,

\ RASGOS j
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NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS j

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS TRUCOS \
OO CONOCIDOS CONOCIDOS j

GREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco Amistad Encantamiento 1 accién Concentracion 41 minuto ‘Personal S M

Posees ventaja en todas las pruebas de Carisma dirigidas & una criatura de tu eleccién que no sea hostil hacia ti. Cuando el conjuro finaliza, la criatura se percata que se
ha usado mage para infuenciar su humor Yy se wuehe hostil hacia i

Truco Codikicar eensamientos Encantamiento 1 accion 8 horas Personal S

Poniendo un dedo en tu cabeza, sacas un recuerdo, una idea o un mensa?e de tu mente ylo transformas en una hebra %anﬁ\\ale de enerﬂla resplandeciente lamada hilo
de pensamiento, 1a cual persiste mientras dure el conjuro o hasta que vuelvas a lanzarlo.

Truco Controlar Lamas Transmutacion 1 accion nstantédneo o 4 hora 6o pies S

Blige una lama no magica que puedas ver dentro del alcance y que quepsa dentro de un cubo de 5 pies de lado. Puedes manipularia de una de las formas siquientes
Expandes el &‘ueﬂo 57ples en una direccién instanténeamente, siempre. que ha\ja madera u ofro combustible presente en Ia nueva ubicacion...

Truco De scarga sobrenatural Evocacion 1 accion Instantdneo 120 pies v, S

Un rayo de energia alcanza & una criatura que eligs. Siimpactas con una tirada de ataque de conjuro & distancia, ’\nQBe 1Mo puntos de dafio por fuerza. Al subic de nivel
aumedta el ntmero de rayos: dos & nivel 5, tres & nivel 41 y cuatro & nivel 7. Haz una tirada de ataque por cada rayo

Truco Garrote / Sh\ltelagh Transmutacion 4 accién adicional 1 minuto Toque v, S, M

Corwierte una clava o bastén en tus manos en un arma méﬁice que puedes usar con tu caracteristica de lanzar conjuros \y cuyo dado de dafio es Ak, El conjuro acaba si
lo lan2as de nuevo o sueltas el arma.

Truco usién menor usion 1 accion 1 minuto 30 pies S H

Creas un sonido o una imagen de un o\:\'lefo dentro del alcance. Se puede disipar como accion o si vuehes a lanzar el conjuro. Se puede o\'\shnﬁu\r 1a ilusién con una
prueba de \n+e|132nc\a ¢ \an&fBéc\én) contra la CD de tu conjuro.

Truco !éuméjgrga Transmutacion 1 accion 1 minuto 30 ples v

Realizas una maravila menor dentro del alcance: tu voz retumba hasta 3 veces mds; las llamas titilan, se avivan, debiitan o cambian de color; provocas temblores
inofensivos; creas un sonido €n un punto; Una puerta o ventana se abre o cierra de olpe o cambias tus gjos.

O 1 Brazos de Hadar Con\"urac'\én 1 acciéon nstantdneo Personal v, S

2arcilos de oscura energa brotan de tiy azotan a todas las criaturas a 4o pies. Deben superar una TS de Fuerza o suktic 206 puntos de dafio necrético Y perder sus
reacciones hasta su sigiiente. turno. Sugerando 13 TS, solo sukre la mitad de dafio, El dafio aumenta 4d6 por cada nivel por encima de 4.

()] 1 Detectar el bien y el mal Adivinacién 1 accién Concentracion 4o minutos ‘Personal v, S

Mientras dura el conjuro, sabes si haﬂ lquna aberracién, celestial elemental, fatal, infernal o no muerto & 30 pies o menos de i, asi como donde se encuentra, También si
hay algin lugar u obeto & 30 pies o Menos de ti que haya sido consagrado o profanado.

(] 1 Encontrar familiac Con;‘urac’\én 1 hora (ritual) nstanténeo 1o pies v, S, M

Consiques el servicio de un familiar, un esciritu con 1a forma animal que elijas. Actta de manera independiente, pero obedece tus érdenes. Mo puede atacar, pero puede
realizar ofras acciones, Como accion si estéd @ menos de oo pies, puedes ver a fravés de sus ojos Y comunicarte telepéticamente.

@] 1 Entendec idiomas Adivinacién 1 accion (ritual) 1 hora Personal v, S M

Entiendes el significado literal de cualquier idioma que escuches. También entiendes cualquier idioma escrito que veas, mientras toques Ia superficie en la que estd escrito.
Tardas alrededor de 4 minuto en leer una Péﬂ'ma e texto.

@] 1 Talsa vida Nigromancia 4 accién 1 hora Personal v, S M
Te fortaleces con una réplica r\iﬁroménﬂcé de vida y consigues 4d4+u (+5/nivel de conjuro por encima de 1) puntos de golpe temporales mientras dura el conjuro.
()] 1 Manos ardientes Evocacion 1 accién nstantaneo Personal v, S

Creas una ldmina de fuego en un cono de 45 pies. Las criaturas afectadas deben superar una TS de salacion de Destreza. Si £allan, reciben 3d6 (+1d6 por nivel de
conjuro or encima de 1) puntos de dafio por ?uejo Y si tienen éxito, la mitad.

(] 1 Reerension infernal Evocacion 1 reaccion nstantaneo 6o pies v, S

Sefalas con el dedo a la criatura que te ha dafiado yse ve rodeada por unas llamas infernales. La criatura debe hacer una firada de salvacion de Destrezy; si fally,
recibe 2040 (+4ddo por cada nivel de conjuro por encima de 1) puntos de dafio de ?ueﬂo Y ol tiene éxito, la mitad.

()] 2 Attecar el eropio aseecto Transmutacion 1 accién Concentraciéon 4 hora Personal v, S

Asumes una forma dierente & elegin: Forma acudtica: respiras bajo el agqua nadas a fu velocidad. Armas naturales: tus qolees sin armas son mé\cj&cos, '\n&]gen 106+ dafio
seqn el arma y tienes + al ataque. Cambiar apariencia: transformas tu apariencia, altura, peso, rasqos, sonido de tu voz, ete.

O 2 Fuerza £antasmal usién 1 accion Concentracion 41 minuto 6o pies v, § M

Si el objetivo £alla una TS de Infeligencia, creas una ilusion en su mente de tamafio menor de un cubo de 1o pies. La ilusion incluye sonido, temperatura y ofros estimulos.
El objetivo racionaliza cualquier respuesta iiggica del trato con 1a fantasmagoria e incluso puede recibir dafio (1d6 por turno).

()] ) Hacer afiicos Evocacion 1 acciéon Instantdneo 6o pies v, S, M

Provocas un sonido estridente p doloroso en un punto que elijas. Las criaturas & 1o pies de ese punto realizan una TS de Constitucion, Si fallan, reciben 3d8 puntos de
dafio por frueno Y si tienen éxifo, la mitad. El dafo aumenta 1d8 eor cada nivel de conjuro por encima de a

(m)] 2 lnvisibilidad usion 4 accién Concentracion 4 hora Toque v, S M

Una criatura tocada y todo lo que leva equipado o transportado se vuehe invisible. El conjuro terming cuando el objetivo ataque o lance un conjuro. Puedes elegr como
objetivo & una criatura adicional por cada nivel por encima de 2.

0O 2  oscuridad Evocacién 14 accién Concentraciéon 4o minutos 60 pies v, M

Creas una esfera de 45 pies de oscuridad magica, Se extiende por 13s esquinas. Mo 18 atraviesa ni 18 visién en 13 oscuridad ni la 2 no magica. Se puede lan2ar sobre un
objeto y se mueve con €l Cubrir el objeto bloqiea Ia oscuridad. Disipa conjuros de luz creados por conjuros de nivel 2 o menos.

(] 2 P U Conjuracion 4 accion adicional nstantaneo Personal v
Rodeado brevemente por una bruma plateads, te teleportas hasta 20 pies @ un lugar sin ocupar que puedas ver.

()] 2 Ea%o abrasador Evocacién 1 accion Instantaneo 120 pies v, S

Lan2as fres rayos de ?uego hacia objetivos dentro del slcance. Puedes lanzérselo & un objetivo o & varios. Haz un ataque de conjuro & distancia por cada rayo. Si
impactas, el objetivo reciy 206 puntos de dafio por €uejo. Creas un rayo adicional por cada nivel por encima de 2.

O 2 Silencio usién 1 accién (ritual Concentracion 4o minutos 120 pies v, S

No se puede crear r\m%\'m sonido en una esfera de Jo pies de radio, Y ningdn sonido puede atravesaria, Cualquier criatura u okjeto que esté dentro de la esfera es
inmune al dafio por frukno \ las cristuras quedan ensordecidas mientras €atan dentro. Mo se pueden lanzar conjuros con componente verbal.
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[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

()] 3 | Evocacion 1 accién nstantdneo 150 ples v, S M

Un rayo brilante surge de tu dedo gexplofa en un estalido de llamas. Las criaturas en una esfera de 2o pies de radio hacer una TS de Destreza: si fallan, reciben 8d6

puntoS de dafio por ?ueﬂo y si tienkn éxito, 1a mitad. El dafio aumenta 4d6 por cada nivel por encima de 3.

0O 3 Contrahechizo ﬁb\)uractén 4 reaccion \nstantadneo 60 pies S

Intentas interrumpir el lanzamiento de conjuro de una criatura. Tienes éxito si el conjuro & interrumpir es del nivel del espacio de conjuro 3&3‘@0\0 o inferior. Si es de nivel

superior, SUEera una erueba de caracteristica con C'D 4o + nivel del conjuro. Si tienes éxito, el lanzamiento falla.

O 3 Crear comida Y agua Con;‘urac'\én 1 accién \nstantadneo 30 pies v, S

Creas 45 libras de comida \y 30 galones de agua en el suelo o en un recipiente, suficientes para sustentar hasta 45 humanoides o 5 monturas durante a4 horas. La

comida es insipida, pero tiene nutrientes, 4y SR esfropea sino se come antes de 24 horas. El agua estd limpia y no se pudre.

@] 3 Hambre de Hadar Conjuracion 1 accién Concentracién 41 minuto 150 pies v, S M

Las criaturas en una esfera de 2o pies de radio de oscuridad impenetrable Y £rio intenso quedan cegadas. El terreno se vuehe dificil Las criaturas que comiencen su

turno en el &rea sufren 2d6 de dafio por £rio. Las que finalicen el turno deben superar una TS de DEs o sukrir 2d6 de dafio por acido.

@] 3 ‘Pequefia choza de Evocacion 1 minuto (ritual 8 horas Personal v, S M
eomund

Una clpula de fuerza de 4o pies de radio te rodea por encima. Es opaca desde el exterior pero trasparente desde dentro. Mueve criaturas de tamafio Hediano o menor
pueden entrar contigo, Y pueden cruzarla, En la chpula no tienen efecto conjuros o efectos méﬂ'xcos. El ambiente dentro es cémodo y seco.
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