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(Cu\do a mis amigos como si fueran una camada o\e\
cachorros recié nacidos. Fuj, de hecho, criado por
los lobos.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Cambio. La vida es como las estaciones del afio, en
constante cambio, Y debemos cambiar con ella.
(Cadtico)

IDEALES

Es mi deber de proporcionar descendencia a mi
fribu para su perpetuacion.

ViNCULOS

La violkencia es mi respuesta a casi cualquier
desafio.

\ DEFECTOS )

(Eneno de las montafas: )
- Visién en la oscuridad

- Fortaleza enana

- ffinidad con la piedra

- velocidad enana

Barbaro Mivel 5

- Ptaque adicional

- Ataque temerario

- Defensa sin armadura

- Frenesi

- Furia: 3 veces / dig, +2 dafio
- Movimiento réplo\o

- Sentido del peligro

\ RASGOS Y ATRIBUTOS /
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\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

uridad: Tienes una vision superior en la oscuridad Y en Ia penumbra. Puedes ver en la
Penumbra @ una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, yenis oscuridad como si fuera penumbra, En
a oscuridad no pu s dis '\nﬁulr colores, solo fonos Sr\s.
! dad edes dist lore lo t de

» Fortaleza enana Tienes ventaja en las tiradas de sahacién contra venenos y eres resistente &l dafio por
veneno.

» Binidad con la eledra Cuando realices una prueba de Infeligencia (Historia) relacionada con el or\%en de una

obra de mamposteria, se considera que tienes competencia Ton la habilidad de Historia Y afiades 3 la prueba
tu bonificador por competencia multiglicado por 2 en lugar del bonificador habitual,

» velocidad enana Tu velocidad no se reduce por llevar armadura pesada.

» Ataque adicional Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realices la accion de ataque en tu turno.

» Btaque temerario Cuando ataques por perimera vez en fu turno, puedes hacer un ataque temerario, que,
durante ese turno, te da ventaje en las tiradas de ataque con armas cuerpo @ cuerpo utiizando Fuerza, pero,
3 cambio, Ias tiradas de ataqué que se hagan contra ti fienen ventajs hasta tu siguiente turmo,

\_ APARIENCIA / » Defensa sin armadura Mientras no llevas la armadurg, tu CA es Q:Aal a 4o + tu modificador por Destreza + tu
modificador por Constitucion. Siques pudiendo utiizar escudo Y redibir sus beneficios.

[ \ » Trenest Puedes entfrar en frenesi cuando estés en furia. Si o haces, mientras dure tu furia puedes hacer
un Gnico ataque cuerpo @ cuerpo como accion adicional en cada uno de tus turnos después de este. Cuando
acaba tu furig, sufres un nivel de agotamiento.

» Furia: Puedes entfrar en £uria como accién adicional. Consigues ventaja en las pruebas y TS de Fuerza. A
hacer ataques cuerpo a cuerpo usando Fuerza, consiques Un bonificador al dafio. Tienes resistencia al dafio
contundente, perforante y corfante. Mo puedes lanzar conjuros ni concentrarte.

- 3 veces / dig, +2 dafo

» Movimiento rdgido: Tu velocidad aumenta en 4o pies mientras no leves armadura pesada.

» Sentido del geligro: Tienes ventaja en las tiradas de salhacién de Destreza contra efectos gue puedes ver,
como frampas \y conjuros. Para consequir este beneficio, no puedes estar ceﬁado, ensordecido ni incapacitado.

\ NOTAS ADICIONALES j \ RASGOS /
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