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» ok i udi
olkato o en el dido.

: L3 Ioba tiene ventajs en las pruebas de Sabiduria (Percepcion) que se basen en el

» Tacticas de manada: Tiene ventaja en una tirada de ataque contra un objetivo si hay al menos una criatura
3liada & 5 0 menos pies de eld y no estd en estado incapacitado.
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