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Elermental P\'\rsh\(o

Gévgan’man (%o por 30 pies

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

-~

~

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /
» Casco Il CA 45 - PG 300
» Timén elemental | CA: 48 - PG So Permite giros de hasta do 3reo\os a la velocidad maxima de navegacion del
barco volador. Si el timén es destruido el batco no puede grat
» Elemental vinculad@ |l CA 48 - PG oo Hovimiento Caire) 4oo ples
» Balista CA: 45 P& So Ataque a distancia: +6 para golpear, rango 120/480 pies, un Unico obietivo. 46 ¢ 3d4o) tafio
punzante.
» Barco volador Lé?andar (CD 43, escala cada turno) Un miembro de Ia casa Ltjano\ar poseedor de la marca de
la tormenta pued® controlar su elemental vinculad@ usando el fimén. Si alquien que no sea miembro de la casa
Lyandar trata de controlar al elementa, deberd superar una firada enfrentada de carisma. Sino 1a supery, se
mantiene el rumbo anterior,
» Sobrevolar: El barco puede mantener su posicién sobrevolando un punto concreto pero deberd moverse para
poder grar.
» Anilo elementat El barco estd alimentado por una criatura elemental vinculada & un enorme casco Khyber.

\ APARIENCIA / Este/a elemental toma Ia forma de un anilo alrededor del barco. El contacto con el anilo produce 3d8 de dafio
por ?ueso o 308 de dafo contundente si se trata de elementales de Queﬂo o aire respectivamente.

[ \ » Acciones eor turno: 3 acciones si el barco tiene 20 o mas miembros de tripulacion 2 acciones si el barco tiene
entre 4o y 11 miembros de tripulacion 4 accion si el barco tiene menos de 4o miembros de tripulacion o acciones
si @l barco fiene menos de 3 miembros de trigulacion
» Beciones: Disparar balista: Mover: El barco se puede mover utiizando el fimén para controlar al elemental
vinculado. Esprintar: El barco puede moverse una sejunda vez.

» Caracteristicas: Capacidad tripulacion 20 Capacidad pasajeros: 30 Carjav 30 toneladas Ritmo viaje: 2o meh (160
milas eor dia)

\ NOTAS ADICIONALES ) \ RASGOS /
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