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Elermental Airshie Sin raza Legal bueno
NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA

[O Fuerza +5\ INSPIRACION
FUERZA
Q Destreza -3
+5 O Constitucion 43 +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
@ O Inteligencia -5 - N
QO Sabiduria -5 45 3 3
e ™~ - 0]
DESTREZA O Carisma -5
\_ CA INICIATIVA VELOCIDAD
-3 TIRADAS DE SALVACION
b 44 N
e Puntos de Golpe Maximos 300
L@_} Q Acrobacias -3 \
O Arcanos -5
( CONSTITUCION ')
O Atletismo +5 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+3 O Enganar -5
@J QO Historia -5
Interpretacién -
O P S \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
( INTELIGENCIA O Intimidar -5 ; <
-5 O Investigacion -5 Total 406 exiros OO0
Q Juego de Manos -3 FaLLos OO0
@ O Medicina 5 SALVACIONES
\__ DAPOS DE GOLPE DEMUERTE
/" saBIDURIA \ O Naturaleza -5
O Percepcién -5 /~  NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
"5 Mordisco con vinc. -4 404 -4 Pecforante
QO Perspicacia -5 Anilo Fueqo +0 3d8 Fueqo
Anilo Aire +0 3d8 Contundente
QO Persuasion -5
oo | © IS s
5 Q Sigilo -3
O Supervivencia -5
@ QO Trato con Animales -5
L HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
(- Armadura vinculo CA +2 )
5 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA )
(o D
Comeeiencxas
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS ) \_ EQUIPO J
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Sin clase / Mo class bivel 4

Easgos eersondlizados:

- Ca8sco | CA 15 - P& 300

- Timén elemental | CA 1 - P& So

- Blemental vincuad@ || CA 48 - P& oo
- Balista

- Barco volador Lﬁar\o\ar (CD 13, escala cada
turno)

- Sobrevolar

- Anilo elemental

- feciones por turo

- Acciones

- Caracteristicas

RASGOS Y ATRIBUTOS
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Elermental P\'\rsh\(o

Gévgan’ruan (%o por 30 pies

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

-~

~

\ HISTORIA DEL PERSONAJE
» Casco | CA 45 - PG 300:
» Timén elemental | CA: 48 - PG So Permite gros de hasta 9o ﬁrao\os a la velocidad maxima de navegacion del
barco volador. Si el timon es destruido el batco no puede grar.
lemental vincul | CA 48 - PG oo Movimiento (aire) 400 pies
» Balista CA: 45 PG So Ataque a distancia: +6 para golpear, rango 420/480 pies, un Gnico objetivo. 46 ¢ 3d4o) tafio
Punzan’re.
» Barco volador L\ﬁéno\ar (CD 43, escala cada turno) Un miembro de la casa Lﬂano\ér poseedor de la marca de
18 formenta pued? controlar su elemental vincuwad@ usando el timén, Si alquied que no sea miembro de la casa
Lyandar trata de controlar al elementa, deberd superar una tirada enfrenfada de carisma. Sino 1a supera, se
mMantiene el rumbo anterior.
» Sobrevolar: El barco puede mantener su posicién sobrevolando un punto conereto pero deberd moverse para
poder grer.
» Anilo elementat El barco estd alimentado por una criatura elemental vinculada a un enorme casco Khuber.
Este/a elemental toma 1a forma de un anillo alrededor del barco. El contacto con el anilo produce 3dg de dafio
\ APARIENCIA / por &.«ejo o 308 de dafo contundente si se trata de elementales de €ueﬂo o aire respectivamente.
» Acciones eor turno: 3 acciones si el barco tiene 20 o mas miembros de fripulacion 2 acciones si el barco tiene
entre 40 y 41 miembros de ‘rripuladén 1 accién si el barco tiene menos de 4o miembros de +r’\(aulac\én 0 acciones
4 \ si el barco fiene menos de 3 miembros de tripulacion
» Acciones: Disparar balista: Hover: El barco se puede mover utiizando @l timén para controlar al elemental
vinculado, Eserintar: El barco puede moverse una seﬂuno\a vez,
» Caracteristicas: Capacidad tripulacion 2o Capacidad pasajeros: 30 Cérﬂa 30 toneladas Ritmo vigie: 20 meh (160
milas por dia)
\ NOTAS ADICIONALES ) \ RASGOS /
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