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Espiritu de ?uejo Salva\')e

Elemental de tamafio pequefo

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

e

\ APARIENCIA

~

Gﬂa en de (tarorae ]
(htfps//www.deviantart.com/tarorae)

\ NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE

()\r\m\mkdad a ?uego

» lomunidade a estados: Asustado, encantado, aﬂarrado, derribado, apresado

» Visién en la oscuridad de 6o pies:

» Enti los lenqua U _dcul

» Movimiento Jopies, sobrevolar 30 pies

» vinculo del alma Incremento de bonus del eseiritu con el incremento de competencia de druida en TS,
habiidades, ataque Y dafo

» Teleportacion ardiente (descanso corto) Bl espiritu g una criatura voluntaria a 5 pies de ella se teleporta

hasta & 30 pies & una casila libre que pueda ver. Cada criatura a 4o pies del espacio abandonado debe

» Subida de nivel En los dados de e indicar 3, el resto deberia ser automatico.

\ RASGOS

superar una tirada de salacién en contra de tu druida salvacion de conjuro o recibir 4d6+2 de dafo de ?ueﬁo.
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