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Stee] Defender

Sin clase / Mo class 4 Constructo Amazoa
CLASE Y NIVEL TRASFONDO JUGADOR
Stee] Defender neutral
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Sin clase / Mo class bivel 4
asqos eersonalizados:

- Jomunidad a dafio veneno Y estados

hechizado, envenenado y £afiga

- Visién en la oscuridad™a 60”pies

- Poder de Maestr

- Viglante

- Desgarro potenciado

- EQPQraCXén (3/dia)

- Reaccion Despistar Ataque

- Vida: puntos de goee

\ RASGOS Y ATRIBUTOS
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Steel Defender

imaxe de: h‘rﬁas//www.reo\o\\‘r.com/r/charac‘rero\raw'mﬁ/commen+s/hocsQq/r&”_alfemafe_g’reel_o\e?eno\er/

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

e

\ APARIENCIA
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\ NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Inmunidad a dafio veneno Y estados hechizado, envenenado Y &‘aj\ge»

\ RASGOS j

» Vision en la oscuridad a 6o pies:

» Poder de Maest@ Cuando el bonificador de competencia se increments, se afiade 4 & - Las habiidades
tiradas de salvacion en las que tiene competencia - Modificadores de ataque Y dafio del ataque Desgarro
potenciado - Puntos de goee recuperados cuando se le apiica "?Q(aarar“

» viglante: Mo se le puede sorprender

» Desqarro potenciado Accién de orden (consume accién bonus de artificier@) Ataque cuerpo a cuerpo
+3+Hr1£.€omp. Aicance de 5 pies, contra un objetivo que puedas ver. Dafio 4dt++ArtLomp. de fuerza.

» C ia): Accion de orden Cconsume accion bonus de artificier@) Sus mecanismos méﬂlcos internos
reparan Qd%+4+9rf.£omp. sobre si o cualquier constructo u o\:\')(’.‘ro que +enﬁa as ples

» i¢ o - Puede imponer desventaid & una firada de ataque contra una criatura que pueda
ver a 5 puntos de su posicion, siempre que el ataque no sea contra el/ia defender

» vida puntos de golpe: Con (Defender) + WT CArtD) + Atk level * 5
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