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Stee] Defender

Sin clase / Mo class 4 Constructo Amazoa
CLASE Y NIVEL TRASFONDO JUGADOR
Stee] Defender neutral

NOMBRE DEL PERSONAJE

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

[O Fuerza +_2\ INSPIRACION
FUERZA
&) Destreza +3
+.'2 © Constitucion +Y +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
0 QO Inteligencia -3 - ~N
QO Sabiduria 1)
—— | 15 +1 30
DESTREZA O Carisma -2
CA INICIATIVA VELOCIDAD
+/f \_ TIRADAS DE SALVACION ) \- /
- 4 Puntos de Golpe Maximos 40 )
L@_/ Q Acrobacias + )
QO Arcanos -3
( CONSTITUCION ')
Q) Atletismo Y PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+'2 QO Enganfiar -2
@J Q Historia -3
Q |Interpretacion -2
\ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES j
( INTELIGENCIA O Intimidar -9
-3 QO Investigacion -3 Total 406 exitos Q0O
Q Juego de Manos +4 FaLLos OO0
@ O Medicina o SALVACIONES
\ DADOS DE GOLPE DE MUERTE W,
(" sABIDURIA QO Naturaleza -3
R Percepcion +3 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
o) Desqarro potenca  +3 408 +4 Fuerza (co.
QO Perspicacia 0 Reparacion (3/dia.  +o 208 +4 (cons. Ace.
Q Persuasioén -2
(oo | O Fetoen 8
Q Sigilo +
'2 Q Supervivencia o
@ O Trato con Animales o
ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS
HABILIDADES \_ J
. J
4 N\
412 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA )
(oo D
Comeeiencxas
\diomas;:
Entiende los idiomas que habla su artificiera/o
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS ) \_ EQUIPO J
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RASGOS DE PERSONALIDAD
IDEALES
VINCULOS
\ DEFECTOS

(-

Sin clase / Mo class bivel 4
asqos eersonalizados:

- Jomunidad a dafio veneno Y estados

hechizado, envenenado y £afiga

- Visién en la oscuridad™a 60”pies

- Poder de Maestr

- Viglante

- Desgarro potenciado

- EQPQraCXén (3/dia)

- Reaccion Despistar Ataque

- Vida: puntos de goee

RASGOS Y ATRIBUTOS
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Steel Defender

imaxe de: h‘r’r(as//www.reo\o\\‘r.com/r/charac‘revo\raw'mﬁ/commen+s/hocsQq/r&”_alfemafe_g’reel_c\e?eno\er/

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

-~

\ APARIENCIA

~

\ NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE

-

» \Iomunidad a dafio veneno Y estados hechizado, envenenado Y ?aﬂﬁa

P Visié I UCi

» Poder de Maestr@ Cuando el bonificador de competencia se incremente, se afiade 4 & - Las habiidades
firadas de sahacion en las que fiene competencia - Hodificadores de ataque \ dafio del ataque Desgarro
potenciado - Puntos de golpe recuperados cuando se e aplica ‘Reparar’

» viglante: Mo se le puede sorprender

» Desgarro eotenciado Accion de orden (consume accién bonus de artificier@) Ataque cuerpo & cuerpo:
+3+ArfiComp. Alcance de 5 pies, contra un objetivo que puedas ver. Dafio 1R +4+8rt.Comp. de fuerza.

» Reparacion (3/dia) Aecion de orden (consume accién bonus de artificier@) Sus mecanismos méﬂxcos internos
reparan Qd&+4+gr’r.ComP. sobre si o cualquier constructo u o\a\')e#o que ’renﬂa a5 ples

» Reaccion Desgistac Ataque: Puede imponer dem@_n‘ra\"a a una tirada de atague contra una criatura que pueda
ver & 5 puntos de su posicion, siempere que el ataque no sea contra el/ia defender

» vida puntos de golpe: Con (Defender) + WT CArtD) + Atk level * 5

\ RASGOS /
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