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Eren Ato etko peutral bueno
NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA
(< I -
€ Fuerza +3 INSPIRACION ) (He enfrento a los problemas de rente. Una soluc’\én\
simele y directa es el mejor camino hacia el éxito.
O Destreza +4 Es\‘gﬁ IIgr\o de cuentos més‘a\radores con morakia
AL +3 BONIFICADOR DE COMPETENCIA ) de mi experiencia miitar relevantes cara casi fodas
€ Constitucion +4 las S’Afuac(_':én es de combate, e

@ QO Inteligencia +2 - ~N
O Sabiduria +4 20
(ﬁ 46 +(4 RASGOS DE PERSONALIDAD
DESTREZA O Carisma VELOCIDAD

+1
K CA INICIATIVA (PIES) )

Vive y deja vivir. No vale la pena matar o ir a la
guerta por los ideales, (Meutral

-

fo Acrobacias +Y \

O Arcanos +5 IDEALES
( CONSTITUCION

+(4 TIRADAS DE SALVACION )

4 Puntos de Golpe Maximos 43 )

i PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
4 K Atletismo +3 Mi honor es mi vida.
+ QO Enganfiar +4
\_@_} Q Historia +2
Interpretacién ]
o P + \ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES j VINCULOS
INTELIGENCIA Q Intimidar +Y
4 ] N\ Tengo poco respeto por cualquiera que no sea un
+_'2 QO Investigacion +2 Total - 5cHo exiros OO0 guertero probado en batala,
raLLos OO0

Q Juego de Manos +Y
( ) O Medicina + SALVACIONES
\_ DADOS DE GOLPE DEMUERTE \_ DEFECTOS )
(" saspuria \ | O Naturaleza +2

4 Q) Percepcion Y /~  NOMBRE BONIF. DAROTIPO ) (ﬁﬁo oo, ™\
+ Arco largo +9 408 46 perforante [ | Tl 0 L e cucidad
O Perspicacia +Y 2 x Espada corta  +#  4d6 +Y4 perforante | [ (V0 660

J
L@—/ QO Persuasion v - Trance
- Truco

/ﬁ QO Religién ) - \dioma adicional
CARISMA : :

U CC wel

+ 4 O Sigilo +4 - Accién slbita: 1 vez2 / descanso
P - Ataque adicionat 2 ataques
Supervivencia q q
R Sup +4 - Disparo Arcano

@ QO Trato con Animales +1 - Flecha Er\;ed;ldo(;e + jo\é de dafio de

veneno + 206 de dano de cortante,
\ HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS /| - Plecha Explosiva: + 206 de dafio de Fuerza
- Tiro con arco
(- Cuero tachonado CA 12 ) N |- Tomar aliento
14 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - BRAZAETES DE ARQUERIA

~

Compeetencias:

- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armadura pesada, Armas marciales, Armas
sencilas, Escudo

- frco corto, frco larqo, Espada corte, Espada
larga, Set de Jueqo, vehiculo (terrestre)

EQUIPO
\ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS ) \ / \ RASGOS Y ATRIBUTOS /
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Eren

\

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

-~

APARIENCIA

-

[Conoces los trucos:

- Prestidigitacion (por Arquero arcano)
- Mano d¢& Maqo (por Atto Etco)

NOTAS ADICIONALES

-

[He crié en una familia de nobles éios. Mi padre dedico toda su vida a ser parte de Ia quardia de éiite eKica, \

-

pUEs era un excelente arquero. Pasaba muchas temporadas fuera de case, siempre vigiando los confines de

los territorios ¢Kicos y alerta ante posibles intrusos.

Desde pequefio me emeezd a llevar con él en sus largos vigjes y me ensefio todo lo que sabig, tanto técnicas

de disparo como 13 mMaqi8, por o que en cuanto pude, me alisté gr\ la ﬁuarc\xa para sequir los pasos de mi
adre.,

El gobernante de mi ciudad era un verdadero tirano, pero Yo servia a la guardia por el honor, Desterro

injistamente a muchos am’\i?os Y conocidos, pero legd un Mmomento que Se convirtié en un autentico horror.

Vierecer y convertirse en dlguien importante & mi amigo Davorin, hasta que fue desterrado también.

Pasado un tiempo, ya no pude aquantar mas y deserté. fhora me buscan y no puedo volver, pero me uni al

HISTORIA DEL PERSONAJE

J

» vision en la oscuridad: Estés acostumbrado a la luz crepuscular de los bosques y &l cielo nocturno. Puedes

Ver en 1a penumbra a una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante y, en la dscuridad como si fuera
(s e N,

penumbra. En la oscuridad no puedes o\\s+in3u’nr colores, solo fonos de gies

» Linaie feé Tienes ventajs en las tiradas de salacion para no quedar hechizado y no puedes quedarte
dormido por ningin efecto magico.

» Trance: Los ekos no necesitan dormir, en lugar de ello meditan profundamente y permanecen
semiinconscientes durante cuatro horas al did (conocido como «trance»). Descdnsar de este modo te otorga
los mismos beneficios que dormir ocho horas & un humano.

» Truco Conoces un truco de tu eleccion de 1a lista de conjuros de mago. L& caracteristica que usas para
lanzarlo es \nteligencia.

» \dioma adicional Puedes hablar, leer Y escribic un idioma adicional de tu eleccién.

» Becion slbita: Puedes esforzarte mas alld de tus fimites habituales durante un momento, En tu turno, puedes
realizar una accién mds aparte de tu accion normal Y accion adicional habituales, Una vez uses este rasqo,
debes completar un descanso corto o largo antes d¢ poder usarlo otra vez.

- 41 vez / descanso

» Btaque adicional Puedes atacar més de una vez cuando realices I3 acciéon de ataque durante tu turmo.
- 2 ataques

» Disearo Arcano Una ve2 por turo, cuando dispares una fecha desde un arco como parte de una accién de
Ataque, puedes aplicar una de tus opciones de Disparo Arcano al proyectil. Decides usar la opcién cuando la
fecha impacta & una criaturs, & menos que Ia opcidn no implique firadd de ataque alguna. Tienes 2 usos.

» Tlecha Enredadora La criatura impactada recibe 206 de dafio de veneno adiciona) su velocidad se reduce en
1o pies Y sufricd 206 de dafio cortante Ia erimera vez, cada turno, que se mueva al menos 1 pie sin
teletranSportarse. El objetivo, o cualquier criatura que pueda alcanzarle, puede usar una accion para retirarlas.
- + 206 de dafo de veneno + 206 de dafio de cortante.

» Flecha Exglosiva: Imbuyes tu flecha con energia de fuerza de la escuela de evocacion. Esta energia detona
fras tu ataque. Inmediafamente después de que el provectil impacte a una cristurg, esta y todas las demas
situadas a 1o pies o menos de ella reciben 2d6 de dano de fuerza cada una.

- + 206 de dafo de Fuerza

» Tico con arco Consﬂues un bonificador de +2 a las tiradas de ataque que haﬂes con armas a distancia.

» Tomar alieato: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un ndmero de puntos de
olpe iqual & 1ddo + tu nivel de Q\AQFFQFO. Una vez usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
antes de poder usarlo otra ve'

RASGOS

J
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