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- Armas sencilas, \nstrumentos musicales
- Espada cortg, Herramientas de artesano,
Herramientas de ladrén, Set de Juego
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18m de altura, eiel |\3€rémen‘re tostada, cabelo castafo claro, ojos verdes. Generalmente utiiza una mascara
Ashuca que cubre su rostrg, la cual se Ia en’rreﬁé su maestro cuando partié su v’\a\\e.

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

e

\ /Hshura nuNnca conocié @ su familig, al parecer fue abandonado de pequefo, lo Unico que le queda de elos es \
una marca en su brazo derecho. Al crecer y tener que valerse por i mismo fue £acil pare Ashura caer en
malas juntas, las cuales lo llevaron @ converfirse en el ladrén de una banda de criminales, lo cudl gracias a ser
simplemente un nifio Y fener una gren & lidad, le era bastante €acil. Un dia a sus 1o afos, se e Encargd una
tarea Uy importante; asaltar el carrua\') de un noble Y asesinarlo, al ser tan importante esta tares, €l mismo
fider de 1a banda lo acompafio.

El asalto no sali6 como espeeraban Y producto de un error de Ashura (no ser capaz de matar al noble), el fider
de la banda fue aprisionado, el pequefos logré escapar gracias & su & lidad Y o€ escapd entre 1a multitud,
~era una decha de una Al ala CamAARPrAS rriminAlP e I8 AlcAN2A 11 cATA Al fia en dande ~ercdid 1 cannacimie nta

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

~

» Movik Tu velocidad aumenta en fo ples. Al realizar una accion de Correr, el terreno dificil no te cuesta
movimiento adicional durante este turno. Tras atacar CURrEO A cuerpo @ una criatura (impactes o no), no
provocards ataques de oportunidad de esa criatura durante el resto del turno.

» Defensa paciente: Puedes gestar 4 punto de ki para hacer una accion de esquivar como accion adicional
durante tu turno.

» Artes marciales: Cuando usas arma de monie Y no llevas armadura ni escudo: Puedes usar Des en lugar de
Fue para ataque y dafio. Puedes usar el dado de dafio desarmado en lugar del dafio del arma. Tras atacar
desarmado o con“arma de monie, puedes usar una accién adicional para Tealizar un ataque desarmado.

- Dafio desarmado: 106

» Ataque adicional Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realizas una accion de ataque durante tu
turno.

» Caida lenta: Puedes usar tu reaccion para reducic cualquier dafio por caida que recibas. Este dafio se reduce
un ndmero iqual & tu nivel de ronje multiplicado por 5.

» Defensa sin armadura Mientras no lleves ni armadura ni escudo, tu CA es iqual & 4o + tu modificador por
Destreza + tu modificador por Sabiduria.

APARIENCIA . . . . .
\ / » Desviar erouecties: Usa tu reaccion para desviar o a’rrapar un Ero ectil tras ser \mPac’rac\o con un arma a
distancia. El dafio recibido se reduce en 4ddo + tu modificador por DEstreza + tu nivel de monje. Si reduces al
e \ dafio a o, puedes atrapar el provectil y gastar 4 punto de ki para atacar a distancia con @l

» Golpe aturdidor: Cuando impactes a ofra crigtura con un atague de arma cuerpo @ cuerpo, puedes gastar 4
punto de ki para intentar infligic un golee aturdidor. El objetivo debe tener éxito en una TS de Constitucion para
no quedarse aturdido hasta €l €inal™de tu siquiente. turno.

» Ki Tienes un ndmero de puntos Ki Ogual a3 tu nivel de monie, que puedes gestar para activar rasqos de ki. Se
recuperan los puntos de Ki tras un descanso prolongado o breve. Si el rasgo Ki solicita TS, Ia (Dde la prueba
es iqual 3 8 + bonus competencia + tu modificador de Sabiduria.

» Movimiento sin armadura Tu velocidad aumenta mientras no lleves ni armadura ni escudo. Este bonificador
aumenta cuando alcanzas ciertos niveles de ronie.
- Movimiento sin armadura +o eies

» Paso del viento: Puedes gastar 4 punto de ki para realizar una accion de refirarse o eserintar como una
accién adicional durante tuturno. Tu distancia de salto se dobla durante ese turno.

» §é€a§a de. golpes lnmediatamente después de realizar tu accion de ataque durante tu turno, puedes goster 4
punto de ki para realizar dos impactos desarmados como accion adicionals

» Técnica de la mano abierta: Tras impactar con un ataque concedido por R&faga de Jopes puedes imponer
un efecto al objetivo debe superar una TS de Des o ser derribado; debe suprar una TS de Fue o empujario
Y akejarlo 15 pies de tj o no puede hacer reacciones hasta el £inal de tu s\ﬂu\enfe turno,

\ NOTAS ADICIONALES ) \ RASGOS /
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