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Echo Qractjne Arto eKo Cabtico bueno
NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA
[O Fuerza +_2\ INSPIRACION ) 7 N\
FUERZA uzit: a las personas POr suUS accpnes, no por sus
aldbras, Me aburro facimente, Cudndo vou a sequir
£ ol
O Destreza o ¢ NEdha!
adelante con mi destino
+.2 O Constitucién + +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
@ O Inteligencia + - N
€ Sabiduria +3 44 30
/7 N RASGOS DE PERSONALIDAD
DESTREZA © Carisma +5 o VELOCIDAD
. K CA INICIATIVA (PIES) / Respeto, Las personas merecen ser tratadas con
(@) \_ TIRADAS DE SALVACION ) dignidad y reseeto. (Bueno) Lisertad. Mo se debe
f L \ ermitic que los tiranos opriman al Pueblc. (Cabtico)
e \ Puntos de Golpe Maximos 9
\ ‘ / Q Acrobacias ¢}
/—\ O Arcanos +3 IDEALES
CONSTITUCION
i PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
O Atletismo +2 Tengo una famiia, pero no tengo ni idea de donde
+4 © Engafiar +5 estan. ﬁlﬂ\l«n dig, espero volver a verlos.
\_@_} Q Historia +4
Interpretacién ]
O Interp +3 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES ) VINCULOS
( INTELIGENCIA O Intimidar +3
K Total 498 ) \ Es’rotj convencida de la importancia de mi destino
+4 QO Investigacion +4 o exiros OO0 clego ante mis defectos y el riesgo de fracasar.
Q Juego de Manos 0o FaLLos OO0
@ O Medicina o SALVACIONES
\_ DADOS DE GOLPE DEMUERTE \_ DEFECTOS )
(" saspuria '\ | O Naturaleza +4
o © Percepcion +3 f NOMBBE BONIF. DANO/TIPO \ (ﬁﬁo oo, \
Ralesta ligera +2 108 perforante | | il o dad
O Perspicacia 0 Lanza Eifica +* 496 +5 Perforant.. Vision €0 1a oscurida
- Linaje £eérico
O Persuasion +3 - ¥rar\ce
- Truco
/ﬁ QO Religién +A - \dioma adicional
CARISMA ‘
i cu | 4
+3 O Sigilo 0 - Llista de conjuros ampliada
Supervivencia - Magia del pacto
R Sup +2 - Présencia Feerica
@ © Trato con Animales ~ +2
ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS
HABILIDADES \_ J
. J
(- Acolchada CA 4 )
4_2 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA )
Comeetencias:
- Armadura l’%era, Armas sencilas
- Hrco corto, Hrco largo, Espada corta, Espada
A t | E © a ta, E e d
larga, Herramientas artesano, vehiculo
(terrestre)
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Echo ﬁractjr\e
NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

4 \ [Tsalo\ur's Gates 3 N\

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» vision en la oscuridad: Estés acostumbrado a la luz crepuscular de los bosques y &l cielo nocturno. Puedes

Ver en 1a penumbra a una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante y, en la dscuridad como si fuera
(s e N,

penumbra. En la oscuridad no puedes o\\s+in3u’nr colores, solo fonos de gies

» Linaie feé Tienes ventajs en las tiradas de salacion para no quedar hechizado y no puedes quedarte
dormido por ningin efecto magico.

» Trance: Los ekos no necesitan dormir, en lugar de ello meditan profundamente y permanecen
semiinconscientes durante cuatro horas al did (conocido como «trance»). Descdnsar de este modo te otorga
los mismos beneficios que dormir ocho horas & un humano.

» Truco Conoces un truco de tu eleccion de 1a lista de conjuros de mago. L& caracteristica que usas para
lanzarlo es \nteligencia.

» \dioma adicional Puedes hablar, leer Y escribic un idioma adicional de tu eleccién.

4 niuc I La Archihada te otorga una lista de conjuros ampliada para cuando puedas
3prender conjiros nuevos. Para ti los siguientes Conjuros se afaden a 1a lista de conjuros de brujo. Mivel 4
Tuego feérico, Dormir Nivel 2 Calmar emociones, Fuerza fantasmal bivel 3 Desplazamiento, Crecimiento ve3e+a...

APARIENCIA
- / » Magia del pacto Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma, Aprendes nuevos conjuros al subic de nivel.
Pard lanzar un con\')uro debes conocerlo 2 astar un espacio de con\')uro (salo +rucos§. Recuperas los espacios
4 \ de conjuro ﬁas’rados al ferminar un descanso corto o largo. Puedes usar un foco arcano.

» Presencia Feérica Como una accion 1as criaturas en un cubo de 4o pies adyacente ti deben superar TS de
Sabiduria contra la ¢D de tus conjuros de brujo o quedar hechizadas o asusfadas por ti (a tu eleccion) hasta
el final de tu siguiente furno. Debes realizar un descanso corto o ‘arolor\jeo\o para voler a usarlo,

\ NOTAS ADICIONALES ) \ RASGOS j
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