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C"Cuerpo a fierra®™ Si te encuentras en la
naturaleza, siemere puedes encontrar un escondite.
Puedes optar por tener ventajg en una tirada de
Destreza (Sigio) como parte de tu accion de
Esconderse. Tna vez que uses esta habiidad,
deberds descansar antes de voler a usarla,
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- Tamano
- Visién en la oscuridad
Plcaro Mivel 4
- Ataque furtivo: Dafio adicional 106
Easgos eersonalizados:
- ‘Parias
- lnstinto de supervivencia
- Accién astuta
- Ptaque doble
- Luchador acrobatico
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NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

\ APARIENCIA j

/ﬁ pesar de haber crecido en los Pro?\mo\os bosques \
Jlegado el momento decidiste comprobar por ti mismo
$t:?03 rumores eran cierfos visitando las ciudades
humanas .

Pronto te diste cuenta que a pesar de su deserecio
eor los de tu razg, un frasgo con tus cudlidades puede
anarse bien la vida en ellaz,

g\né {igura que aprovecha su tamafio para confundirse
entre Ta multitud fras un golpe certerojos humanos son
crueles e infolerantes pero aprecian el talento de un
sicario discreto que no hace preguntas .

Sin conexion con la ciudad sin r€mordimientos sin
rostro,

Solo otfro 3o\ahn mas indistingquible entre los miles que
sirven como mano de obra barata .

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

\ NOTAS ADICIONALES j

\ RASGOS j

\

» Vision en la oscuridad: Puedes ver con luz tenue @ 60 pies o menos de fi como si hubiera luz brilante, yenia
oscuridad como si hubiera luz tenue. En esa oscuridad, solo disciernes los colores como tonos de grie

» Tamafio: Eres ‘Pequefio.

» Btaque fuctivo: Una vez por turno, puedes indligr dafio adicional @ una criatura & la que impactes con un
atagque si tienes ventaja en la tirada de ataque™o si ofro enemigo del objetivo no incapacitado estd a menos de
5 ples de €1y no tienes deswventajp en el ataque. El ataque debe usar un arma sutil o & distancia,

- Daflo adicional 106

» Pacias: Tienes Desventajd en las firadas de Carisma con otros pueblos. Tenes ventajg en las tiradas de
Carisma al interactuar con otro 3ok>|m.

» lnstinto de sugervivencia: Adquieres competencia con las habiidades de Siglo y Supervivencia,

» Accién astuta: Puedes realizar una Accién Adicional en cada uno de tus turnos de combate, Esta accién solo
se puede usar para realizar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

» Q’raque doble: Si empuias un arma cuereo & cuerpo de erecision en tu mano erincipal Y un arma liﬁera enla
otra, afades tu modificador de caracteristica a las tiradas de dafio con tu mano secundaria.

» Luchador acrobatico: Cuando un ataque con arma te apunta, puedes usar tu reaccién para realizar una tirada
de Destreza (Aerobacias) con el resulfado de Ia tirada de ataque como CD. Si tienes éxito, no recibes dafio.
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