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\ NOTAS ADICIONALES j

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

\ RASGOS j

» vision en la oscuridad: Estés acostumbrado a la luz crepuscular de los bosques yal cielo nocturno, Puedes
ver en 1a penumbra & una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante yenis dscuridad como si fuera
penumbra. En la oscuridad no puedes d\s+in3u’nr colores, solo fonos de gies

» Paria Los ambrianos detestan a los elfos Y los barbaros les temen, por lo que los eKos fienen o\eaen%ada en
las tiradas de Carisma con todos los humands.

» Sabiduria de las Ecas: Este personaje es uno de los que pueden usar el saber hacer de generaciones
anteriores Eara resoher los problemas que se le presenten. Cuando fomas un descanso prolongado, puedes
seleccionar una habiidad Y recibes competencia en elia.

» El instinto del cazador: La primera vez que I infliges dafio a 1a criatura en tu turno, tienes un bonificador de
+2 al daflo. Si empufias un arma & distancie, puedes usar tu ¥ reaccion™ para atacar cuando la criatura se
mueva,

» Combate ég’xl Tu clase de armadura cuando no llevas armadura es iqual a 4o mas el doble de tu modikicador
de Destrezd,

» Sabiduria de lo sahaje: Adquieres destreza en Trafo con animales y Naturaleza,

» Maestro del saber Puedes intentar una prueba de Inteligencia ¢ \nvestigacion) para determinar las eropiedades
de un objeto méq’lco. Si fienes éxito, y se trata de un obRto magico, descubres sus propiedades, si 3l9n
conjuro lo estd atectando, si fue creddo por un conjuro Y qué conjuro lo cred.

» Explorador de Ia baturale2a: Durante un descanso largo, elige 2 cristuras para que recuperen un Dado de
Golpe adicional. Si pasas una hora en la naturaleza y steerds una erueba de Sabiduria (Supervivencia) con CD
10, puedes proporcionar suficiente comida Y bebida para tu grupo durante un dia.
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