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fiicia Maravila Enano Cabtico neutral
NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA
(- I -
FUERZA O Fuerza - INSPIRACION ) Gw‘ren’ro parecer amable Y optimista, pero termino \
O Destreza v siendo espeluznante.
“4 O Constitucién o +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
° © Inteligencia +Y - N
€ Sabiduria +5 4‘2 +4 30
e N RASGOS DE PERSONALIDAD
DESTREZA O Carisma ) VELOCIDAD
CA INICIATIVA (PIES) ) B
+ 4 S TIRADAS DE SALVAGION ) \_ J vmeannjg'za. Alguien me. mats, y shora moriré & mis
- ~ 4 Puntos de Golpe Méaximos 18 )
\. ( :: ) J QO Acrobacias +4
O Arcanos +Y IDEALES
( CONSTITUCION ')
i - PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
O Atletismo 1 Tengo algo rescatado del lugar donde vivia cuando
= estaba vivo.
Q Enganar +Y4
\_@_} O Historia +32
Interpretacién ]
O Interp +2 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES ) VINCULOS
( INTELIGENCIA O Intimidar +2
Solo me siento vivo cuando hago algo malo. Muy malo.
+2 © Investigacion Y4 4 Total 408 exiros OO0 A 3 J
Q Juego de Manos +4 FaLLos OO0
% O Medicina +3 SALVACIONES
\__ DADOS DE GOLPE DEMUERTE \_ DEFECTOS )
(" sABIDURIA QO Naturaleza +2
Percepcion +3 f NOMBRE BONIF. DANO/TIPO \ f ] ] \
+3 © Arco corto +  4d6 +1 perforante Druida Mivel 4
R Perspicacia +5 Daga +3  4d4 4 perforante %&MMI&MOS
- Edad
Q Persuasion +2 - Tamato
Religi - Vigién en la oscuridad
(  carismA ) O Relgion 2 - Degeneracion fisica
Sigilo - Mo muerto
+2 O Sig 4 - Lanzamiento de hechizos
QO Supervivencia +3 - Enfoque Mistico: "\Sru\')a_
@ QO Trato con Animales +3
L HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
(?OPas de bruja cA# )
13 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - Kit de herborista
- Paquete de explorador
3 chelines.
™~ Tetera, Bolsa de componentes
Comeetencias:
- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Escudo
- Bastén, Cimitarry, Clava, Daga, Dardo, Hacha
de batalla, Hacha de mano, Honda, Hoz,
Jabaling, Kit de herborista, Lanza, Martilo de
guerra, Martilo l\ﬂero
\diomas:
Ambriano
EQUIPO
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS )\ VAN RASGOS Y ATRIBUTOS Y,
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Aiicia Maravila

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

/

APARIENCIA

-

NOTAS ADICIONALES

[Qr\a\o ia de fAiicia en el Pais de las Maravilas. )
Siendo fiicia una nifa que se perdié en Davokar.
Murio alff no sin antes aprender la mistica del gran bosque.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

/

» Edad Los no muertos son exclusivamente de origen humano. Pueden haber fallecido & casi cualquier edad
después de alcanzar la edad adulta, Si logran maritenerse (véase mas abajo), pueden vivir durante sigos.

» Tamafio: Los no muertos son de estirpe humana Y por lo tanto, varian mucho en altura y complexion, desde
apenas 45 metros hasta mas de 48 metros, Indep€ndientemente de tu posicion en ese rango, tu tamafio es
Mediano Y tienes un Dado de Golpe d8. En el primer nivel tienes & puntos de 3oee mas tu modificado

» Vision en la oscuridad: Criatura de la Corrupcion y & muerte, posees una vision superior en condiciones de
oscuridad Yy penumbra, Puedes ver con poca Iuz & una distancia de hasta 18 metros como si fuera luz brilante,
yenla osclridad como si fuera poca luz. No puedes o\xsﬂnju\r colores en la oscuridad, solo fonos de gis

» Degeneracion fisica Los no muertos no tienen aima, Y cualquier Corrupcion que acumuien causa o\esenerac\én
fisicd de su cuerpo.

» Mo muerto: Mo duermes, no puedes comer alimentos normales, no necesitas respirar (excepto para hablan).

» Lanzamiento de hechizos: Eres un portador de poder arcano, capaz de recurric & poderes invisibles para
o\o\:lepar el mundo & tu voluntad. Sin embargo, falks cambios tienen un erecio, Y los misticos se enfrentan a la
constante amenaza de la Corrupcion, que plede arruinar su cuerpo Yy su aima;

» Enfoque Histico Bruja: Tu hogar es la naturale2za sahaje; equillorar tus propias necesidades con las de Ia
naturaleza es tu vocacion. Como bruig, tienes una fuerte conexion con la tierra misma Y puedes SUMAr sus
poderes Pr’xm’xﬂer\’\os a tu fuerza interior.

\ RASGOS /
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Aiicia Maravila Druida Sabiduria 13 +5
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
2 Y 2
oo PREPARADOS CONOCIDDSJ

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco C cal Evocacién 1 accion nstanténeo 120 pies v, S
Un rayo de energia alcana a una criatura que eligs. Si impactas con una tirada de ataque de conjuro a distancig, ’\nQ]ﬁe 1dfo puntos de dafio por fuerza. A subic de nivel
aumenta el ntmero de rayos: dos & nivel 5, fres 3 nivel 4 y cuatro & nivel 4. Haz una tirada de ataque por cada rayo:

Truco lusién menor usion 1 accion 1 minuto 30 piks S H
Creas un sonido o una imagen de un objeto dentro del alcance. Se puede disipar como accion o si vuehes & lanzar el conjuro. Se puede o\\s.hnﬁunr 1a ilusion con una
prueba de \nfeligencia (inveStigacion) contra la CD de tu conjuro.

Truco ’Presﬂd’i%l’raciér\ Transmutacion 1 accién 1 hora 10 pies v, S
Efectos magicos menores: efecto sensorial (como chispas, viento, misica suave, olor), encer\der/a‘aaﬁar ?ueﬁo, impiar/ensuciar objeto, enfriar/calentar o dar sabor a un
material inefte, anadic color, una marca o simbolo @ un ob\')efo o crear beraﬁ\‘)a o ilusién menor.

Truco Rociada venenosa Con\"urémén 1 accién nstanténeo 1o pies v, S
’Pro;jec’ras una nube de gas nocivo & una criatura que debe superar una TS de Constitucion o recibir 4042 puntos de dafio por veneno. El dafio aumenta & nivel 5 (2042), &
nivel' 41 (3c42) y & nivel 4F Cuca),

Truco Toque helado U'Aﬁromancla 1 accion 1 asalto 120 pies v, S
Creas una mano esqueltica y fantasmal en el espacio de una criatura, Siimpactas un ataque de conjuro & distancia, recibe 108 puntos de dafio necrético y no puede
recuperar PG hasta que empiece tu sgu\erﬁe turno. El dafio aumenta a nivel 5 (2d8), a nivel 4 (308) Y3 nivel 42 (4R,

O 1 Reerension infernal Evocacion 1 reaccion Instantdneo 60 pies v, S
Sefialas con el dedo a Ia criatura que te ha dafiado y se ve rodeada por unas llamas infernales. La criatura debe hacer una tirada de salacién de Destreza; si €ally,
recibe 2ddo (+4ddo por cada nivel de conjuro eor encima de 1) puntos de dafio de ?ueﬂo Y si fiene éxito, la mitad.

()] 2 Imagen multigle usion 1 acciéon 1 minuto ‘Personal v, S
Creas tres duplicados iusorios de ti mismo. Se mueven a Ia vez que 4, imitan tus acciones Yy se cambian de posicién. Tienen CA iqual & 4o + tu mod. de Destreza Y son
destruidos con un impacto directo. Seqin los duplicados que queden, hay una posibiidad de que los ataques hacia fi se dirfjan & uro.

(] 2 lnvisibiidad usion 1 accién Concentracion 4 hora Toque v, S M
Una criatura tocada y todo lo que lleva equipado o transportado se vuehe invisible. El conjuro terming cuando el objetivo ataque o lance un conjuro. Puedes elegr como
objetivo & una criatura adicional por cada nivel por encima de 2.

O 2  Rayo debiltador Nigromancia 14 accién Concentraciéon 4 minuto 60 pies v, S
un rago negro de enerﬁle debilitante su{rﬁe de tu dedo hacia una criatura. Si impactas un ataque de conjuro & distancia, el objetivo sdlo ‘m{hﬁe la mitad de dafo con
ataquls dé”arma que Usen Fuerza, A £inal de cada turno, el objetivo hace una TS de Constitucion. Si la supera, el conjuro fermina.

O 3 ul 0qr Encantamiento 1 accién 1 hora Toque Vv, S M

Gasta 3 dados de golpe, @l objefivo gana un numero de PG temporales equivalentes, Por Ia duracion del conjuro, puedes comunicarte telepaticamente con la criature, saber
su distancia Y direccion en todo momento Y puedes tener a esta como obietivo de conjuros con distancia de "Toque" o “Personal’,

- J
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