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KH’\ elocuente adulacion hace sentic a mi interlocutor Ia\
persona mas imporfante y maravilosa del mundo.
Haﬁo randes esfuerzos gara lucic siempre lo mejor
POSIbR y sequir las Gitimmas modas.

RASGOS DE PERSONALIDAD

La valia, Esté en la mano de todo hombre labrarse
SU propio camino, jamas deberia uno conformarse
en la mediocridad. La belleza, En un mundo tan

oscuro y devastado, 1a poesia y 1a masica son los
Gitimos Bastiones de 1a humanidad £rente la locura.
La vida, Toda criatura consciente posee derecho a

IDEALES

Karlio Lucanor, joven de 16 afios hijo del Conde
Lucanor. van era su futor persond), dandole clases
de teoria militar, mlsica y literatura.

ViNCULOS

Cree que olvidar es lo mismo que o\e\)ar ir. Se culpa
de de todas las muertes bajo su liderazqo yse
niega & lidiar con esta carge de forma sdna:
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Guercero Mivel 4
- Tomar aliento

Eégé?gz& ee rsondlizados:
- Perspicacia tactica

- Apositos de campo
- iR 1a accion!

- Refexion

- Palabras hirientes
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wan de Toisu

Hombre humano de 185 metros de altura, Rostro casi siempere medio cubierto por un sombrero de ala
ancha Y postura elegante y misteriosa.

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

\ APARIENCIA

\ NOTAS ADICIONALES

/Tercer hijo de un duque olvidado, desde Joven Wvan decidié que el nombre De Toisu pasaria a los libros de \
historia. gon todo que ganar y nada que perder, estudié y se formd, tanto en la guerra como en las artes,

Lidero ataques hacia Dakovar como capitén, rango sorprendente para su edad. Aunque su pericia marcial no
estuviese reamente a la altura, su es+ra+eﬂxa ysu carisma a la hora de motivar a las tropas le hicieron IOSrar
hazafias de las que pocos lo veian capaz.

A oidos de un poderoso conde llegan dichas proezas, lo cudl o lleva & ponerse en contacto con wan. Le ofrece
un importante puesto ‘rrabadando para €l una de sus principales tareas Ia de servic como tufor para su eropio
hijo.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un nimero de euntos de
%olpe iqual & 1040 + tu nivel de guerrero. Una ve2 usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
ntesde poder usarlo ofra vei.

, .
» Beositos de campo
» A la acciént

» Redlexion

» Palabras hicientes,

\ RASGOS j
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