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NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

/

~

APARIENCIA j

-

NOTAS ADICIONALES j

(Kael como muchos otros fue secuestrado en su cung, criado por unos ekos poco alfruistas que lo mal’rra’raban\
dia sj, dia tambien, encontro refugio en la caza Yy en especial en los brazos de una amada, Triena, otra
secuestrada que vivia el mismo §es+mo que el.
Todo parecia i me\')orando hasta que vio como por Ia corrupcion su amada se transformaba en un ser
repugnante lleno de” odio, todo ello para complacer Ia curiosidad de los ‘padres’ de Trieng, tras acabar con la
vida de su amor para calmar su dolor, decidio huir O\‘j empezar de o, con @l corazon fosiidado, fomo Ia decision
de no permitic or cualquier medio que ningun figo de maﬁ’\a o bm\'jo provocara el mismo destino que eliy, \')uro
acabar con todo lo que estuviera en su mano

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Er\em’\go eredilecto: En los niveles 4, 6 Y 14 eliges un enem\go erediecto. Tienes ventaja en las eruebas de
Sabiduria (Supervivencia) para rastrear a tus enemiqos erediectos, asi como en las eruebas de Inteligencia
para recordar informacion sobre ellos. También aprendes un idioma a tu eleccién que hablen tus eneriigos.

» Exglorador de la naturaleza En los niveles 4, 6 y 4o consiques un ferreno eredilecto. Al hacer una prueba de
Inteligencia o Sabiduria relacionada con uno de elos, tu bonus de competencia se duglica. A vigjar una hora o
mas eor ellos, consigues ventajas adicionales: sin penalizacion por ferreno difici, no te pierdes Y mas,

- Primer terreno eredilecto

» Explocador de la naturaleza salvaie: Eres eXPEFfO en preparar g asejurar camPamenfos en la naturaleza para
que algunos miembros de tu grupo obfenﬁan beneficios adicionalls dufante un descanso Prolonﬁado

» Conocimiento erofundo:

» Ritualista
» \nstinto de cazador:

» Sugervivencia en 1a naturaleza

\ RASGOS j
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Kael Boerm'\ng Ex‘olorao\or Sabiduria 10 +2
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS
ESPACIOS DE CONJURO
NIVEL 1 NIVEL 2 ] [ NIVEL 3 ] [ NIVEL 4 NIVEL 5
[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \
Truco Reparar Transmutacion 1 minuto nstantdneo Toque v, S M

bota de vino que gotea. Mo dejs rastro del dafo anterior.

(m)] 4 Detectar magia Adivinacién 4 accién (ritual)

visible dentro del &rea que la Tenga, y puedes averiguar de qué escukla es, i Ia tiene.

-

Repara una Gnica rotura o rasgadura (no mayor de 1 pies) de un objeto que tocas, como una mala metdlica rota, las dos mitades de una llave, una capa rasgao\a o una

Sientes la presencia de la ma;\a hasta a 30 pies de ti. Si sientes a\%\me mMage, puedes usar tu accion para ver una débil aura alrededor de cualquier criatura u objeto

Concentracion 1o minutos Personal v, S

J

© 2026 - Nivel20 v2.11.1

vagl_@:o‘, Tu plataforma online de rol en espafiol



