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CLASE Y NIVEL

TRASFONDO

Cadtico bueno

JUGADOR

NOMBRE DEL PERSONAJE

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

[O Fuerza +1 A INSPIRACION )
FUERZA
&) Destreza +5
+'f O Constitucion 43 +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
@ O Inteligencia - - N
O Sabiduria o 46 3 30
( DESTREZA © Carisma +3 + VELOCIDAD
\_ CA INICIATIVA (PIES)
+3 \_ TIRADAS DE SALVACION )
-~ 4 Puntos de Golpe Maximos 2% )
Q Acrobacias +3 )
QO Arcanos -4
( CONSTITUCION ')
O Atletismo v PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+3 e Enganar +3
O Historia -4
Int tacio
O Interpretacion + \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
INTELIGENCIA O Intimidar +4 ( \
—4 QO Investigacion -4 Total 308 exiros OO0
O Juego de Manos +5 FaLLos OO0
O Medicina o SALVACIONES
\__ DADOS DE GOLPE DEMUERTE
(" sABIDURIA QO Naturaleza -4
O Percepcién o 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
o) Espada corta +5  4d6 +1 perforante
O Perspicacia o) Arco corto +5 406 +3 perforante
. Daga +5 4dY +3 perforante
O Persuasion +5 Daga +5  4d4 +3 perforante
Religion -4
([ cArRismMA O Relig
4 Q Sigilo +7
+ Q Supervivencia 0o
@ O Trato con Animales o
ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS
HABILIDADES \_ J
. J
- Cuero tachonado 2
/'c tachonado CA 4 )
1o SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - Kit de herborista
- Paquete de explorador de mazmorras
Comeetencias:
- Armadura ligera, Armas sencilas
- Ballesta de"mano, Espada corts, Espada
larga, Estoque, Hacha de batally, Hacha de
mano, Herramientas de ladrén, Kit de
herborista, Martilo de guerra, Martilo ligero
\diomas;:
Ambria
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS ) \_ EQUIPO J
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(H’\ hermano es mi ejemplo & sequir, debo parecerme\
aél

RASGOS DE PERSONALIDAD

Resurreccién Debe de haber una manera de
despertar @ mi hermano.

IDEALES

Conservo algo rescatado del lugar donde vivia cuando
aln estabaviva.

ViNCULOS

\-

Empiezo a olvidar lo que es sentir calor o £rfo debido
al hem(ao

DEFECTOS

N

Plcaro Mivel 2

- Accion astuta

- Ataque furtivo: Dafio adicional 206
- Traba\’so en el seﬁuno\o piso

Easios eersondlizados:
- Trabajos de cercad
- lomunidad al veneno

- Trabajo de cuchilas
- GO|PQ\\3

é\'so

RASGOS Y ATRIBUTOS

J
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Cabelo desordenado oscuro, piel pdlida Y verdosg; ojos randes marrones, mirada parecida a la de un )
manidtico; ojeras pronunciadas, labios {ifos y dientes de conejo. Viste un a\ar'\ﬁo mMarrén, notoriamente

Aoela sobretalado Y no apto para ela, En las plerfas Y pies leva mulfiples vendas,
NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA )
/ F p < \ /Mo recuerdo nada de mis padres, desaperecieron poco desplies de mi nacimiento, siemere fuimos mi hermar\o\
s © ! © ©

mayor Yy Yo, &l me enseiio todo lo que =é; viviamos felices, hasta que un grupo de bandidos nos dieron caza,
hiri€ndo™a mi hermano con una flecha, &l me rogd que buscara escapar, pRro no podia dejarle solo, mi Ultimo
recuerdo de esa noche es un dolor intrenso en la cabeza Y luego £rio Y oscuridad. Mo se cudnto tiempo pasd
después de aquello, pero Yo Ui 1a Gnica que logrod despertdr, mg quedé a su lado semanas, hasta que pensé
que tal vez frayéndole coriida podria recuperafio, debe haber una forma de voher & abrazarlo.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Accién astuta Tu agiidad mental Y rapidez te permiten moverte y actuar con presteza, por lo que puedes
levar & cabo una accion adicional en cada uno de tus turnos durante un combate. Solo puedes ufiizar esta
accién adicional para realizar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

» Btaque fuctivo: Una vez por turno, puedes infligic dafio adicional & una criatura a 13 que impactes con un
ataque si tienes ventaja en la firada de ataque™o si ofro enemigo del objetivo no incapacitado estd a menos de
5 ples de &1y no tienes deswventajp en el ataque. El ataque debe usar un arma sutil o & distancia.

- Dafio adicionat 2d6

» Trabajo en el sequndo eiso: Obtienes Ia capacidad de escalar més répido de lo normal. Escalar no te cuesta
ningln movimiento adicional. Ademas, cuando haces un salto corriendo, Ia distancia que cubres aumenta tantos
@€ como tu modificador por Destreza.

» Trabaios de cercad Si aln no dominas el arte del engafio, hazlo, Tienes un contacto en el mercado.

» lomunidad al veneno: Eres inmune al dafio por veneno yla enfermedad no te afecta.

o : TR » Trabajo de cuchilas: Si solo empuiias cuchilos o o\ajas, afade tu modikicador de caracteristica al dafo con tu
: arma secundaria.
\_ APARIENCIA Y,
.

» Golee baio En el nivel 3, dominas técnicas calejeras como el ‘beso de cuneta’ (un cabezazo) yle !
\ng\e" (un dpreton de duende). Infliges 1d6 de dafo contundente con tus golpes sin armas.

patada a la

\ NOTAS ADICIONALES j \ RASGOS /
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