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SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA

)

Comeetencias:
sencilas, Escudo
Martillo Ilﬁero

\diomas:

comln, enano

- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armadura pesada, Armas marciales, Armas

- Hacha de batalla, Hacha de mano,
Herramientas de artesano, Martilo de guerrg,

\ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

~
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(Sfonewall (escudo) CA 2 )
- Cota de malla CA 16
- Blackmantie (capa) CA 12
- Paquete de explorador de mazmorras
* oathbreaker, antiguo martilo de querra
heredado de su padre Y usado en la
defensa de Karak-Dur.
* Stonewal, escudo enneqrecido cubierto
de marcas de antiquas batalas,
¥ Blackmantie, capa negra de piel
endurecida por nieve, fumo Yy campafias
militare s,
¥ Cota de malla pesada reforzada
reparada miltiples veces por @l eropio
Harbek,
* Cinturén ancho de cuero con hebila de
hierro grabada con el simbolo del clan
\ronkorge.
* Botds de montaiia con refuerzos
metélicos o\esaas’rao\os por décadas de
rnarcha.
* quantes er\neﬂrec\o\os por la J?or\’)a yel
combate,
* Herramientas de herrero usadas
durante décadas en las forias del clan.
* Bolsa lateral con clavos, remaches,
plezas metdiicas Gties y un pequetio kit
de mantenimiento para Dathbreaker.
* Un fragmento de acero de la antiqua
foria de Xarak-Dur conservado en Una
bolsa de cuero.
* Un anilo de hierro con el sello del clan

\ EQUIPO /

CCree que cualquier trabajo mal hecho es una &‘al’ra\
de respeto hacia quien deberd usarlo. * Examina
armas, armaduras 4 herramientas por pura
costumbre erofesional. * Habla poco, pero puede
pasar horas discutiendo sobre acero, forjas

técnicas de herreria, * Desconfia de quienes buscan
riqueza répida en quar de perfeccionar su oficio. *
Siempre cumele untrato sellado con su paldbra o

Amn hinerA % Tinno 1a fackimaben An en Zacae

RASGOS DE PERSONALIDAD

% orgullo por el oficio, * discipling, * honor enano, * Y
resgeto por el trabajo bien hecho.

IDEALES

* cathbreaker, su martilo de querra ancestral,
pertenecid a su padre, quien Murié defendiendo las
puertas de Karak-Dur durante una invasion orca. *
Conserva un fragmento de acero de la antiqua foria
Lamiliar o\esfrwdﬁa durante la guerryy alﬂfm & espera
voher a encender sus fueqos, * El horor del clan

ViNCULOS

¥ Desconfia profundamente de los desconocidos
rara vez baja Ia quardia, * Puede volerse obsesivo
con el frabap b'xgr\ hecho, incluso en situaciones
poco importantes. * Guarda rencores durante afios,
especiamente contra quienes romeen duramemos o
abandonan & sus compafieros, ¥ (e cuesta aceptar

(Enano de las colinas:

\ DEFECTOS )
\

- Visién en la oscuridad
- Fortaleza enana
- Afinidad con la piedra
- velocidad enana

Guerrero Mivel 4
- Duelo
- Tomar aliento

Easaos eersonalizados:

- Resistencia enana de las colinas
- Enfrenamiento de combate enano
- Competencia con herramientas

k RASGOS Y ATRIBUTOS /
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Enano robusto de hombros anchos, con barba gris oscura trenzada con anilos de hierro Y multicles )
Cicatrices de guerra
marcados con el simbolo del clan \ron?orﬁe.

Harbek \ron@orﬁe

?or\']a. Viste armadura efsada o\esgas*rada Y cargad un martilo de gerra y un escudo

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

sonido del metal al gelpeario.
* Detesta s armas mal equilbradas y suele corregi
1a postura de otros combatientes sin que se lo pidan.
i gonserva pequefios frozos de metal de cada gran
batalla en la que ha sobrevivido.
% f veces se despierta durante Ia noche creﬁeno\c
escuchar las alarmas de Karak-Dur,
* Nunca entra @ una ciudad nueva sin localizar erimero
la forig, las murallas Yy las posibles rutas de escape.
* Tiene la costumbre™de revisar bisagras, cerraduras Y
estructuras de piedra mientras convérsa.
* Desaprueba profundamente a quienes usan armas
ornamentalks eero poco funcionales.
* Gquarda silencio absoluto mientras trabaja el metay
considera la foria un acto casi sagrado.
* Cree que toda fortale2a termina cayendo cuando sus
defensores olvidan la disciplina.
% Siente un respeto inmediato hacia artesanos
talentosos, incluso si pertenecen a otras razas,
* Hantiene registros mentales de deudas, favores Y
juramentos con una precision casi obsesiva,

Le incomoda el lujo excesivo Y prefiere objetos
practicos antes que elegantes.
* Tiene cicatrices antigias en la espalda causadas por
fragmentos de piedra durante el asedio de Karak-Dur.
d gvamere duerme cerca de una pared o esquing para
evitar ser rodeado.
* (ree que el acero revela la verdadera naturaleza de
quien lo empuiia.

4 )

\ APARIENCIA /

K’Pueo\e identificar la calidad de un arma solo eor el \

\ NOTAS ADICIONALES j

/Har\aek \ron?orse naci6 hace ciento treinta Y ocho afios en la fortaleza enana de Karak-Dur, una inmensa ciuo\ac\\

excavada bajo las Montafias Grises donde @I eco de los martilos resonaba dia y noche entre tineles de piedra
salones fuminados por fuego de forja. Pertenecia & una antiqua finea de herrEros y defensores del clan

\ron?orﬁe, un linaje conocido ‘rgnfo por la calidad de sus armas Tomo por & obstinacién de sus guerreros.

Desde rouy pequefio fue criado entre yunques, acero fundido \ disciplina miitar. Su padre, Erogar \ronkorqe,
era un madstro herrero er\cérﬁado de fabricar armas para los quardianes de las puertas exteriores de Karak-
Dur, mientras que su madre Supervisaba los almacenes y caravanas comerciales que atravesaban las
montafias, Ambos le ensefaron gue el trabajo mal hecho fo solo era vergon2oso, sino peligroso. Una espada mal
equillbrada podia matar & quien debia proteqer. Una armadura débil podia condenar & un Tompafiero. Y una mala

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» vision en la oscuridad: Tienes una vision superior en la oscuridad Yy en 1a penumbra. Puedes ver en Ia
Penumbra @ una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, yenis oscuridad como si fuera penumbra, En
la oscuridad no puedes o\\sﬂnﬁuk colores, solo tonos de g

» Fortaleza enana Tienes ventaja en las tiradas de sahacién contra venenos y eres resistente & dafio por
veneno.

» ! Cuando realices una prueba de Inteligencia (Historia) relacionada con el origen de una
obra de mamposteria, se considera que tienes competencia Ton la habilidad de Historia Y afiades 3 la prueba
tu bonificador por competencia mul’rx(al]cac\o por 2 en lugar del bonikicador habitual.

» velocidad enana Tu velocidad no se reduce por llevar armadura pesada.

» Duelo: Cuando solo emMEURas Un &rmMa CURTEO & CURTEO €N UNd MANo, genas un bonikicador de +2 a las
tiradas de dafio que hagas con ela.

» Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un nimero de euntos de
golpe iqual & 1040 + tu nivel de Querrero. Una ve2 usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
ntesde poder usarlo ofra vel.

» Resistencia enana de las colinas: +4 HP méximo por nivel

» Entrenamiento de combate enano: Competencia con hacha de guerrg, hacha de mano, martilo ligero y martilo
de guerra

» Competencia con herramientas: Permite elegir un set de artisans tools (smith's / brewer's / mason's)

\ RASGOS j
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