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» Diestro: Ganas competencia en una habilidad de tu eleccion.
> Inge nioso: obtienes inspiracion heroica tras finalizar un descanso largo.
» versétik obtienes una dote de origen de tu eleccion (consulta el capitulo 5). Se recomienda Habilidoso.

» Misico: Ganas competencia con fres instrumentos musicales. Cuando termines un descanso corto o largo,
Pueo\es tocar con un instrumento musical con el que seas competente g darles inspiracion heroica a los que te
escuchen. La cantidad de aliados a los que 'm&luﬁes es iqual a tu bonificador por competencia.

» Sanador: Si fienes Gtiles de sanador, puedes gastar un uso y fratar & una cristura que esté a 446 pies o
menos de ti como accion de ufilizar. La criatura puede gastar Uno de sus dados de puntos de golpe. Lo
criatura recupera una cantidad de Pg Bual al resutado mas tu bonificador por competencia.

» Aorendiz de mucho Puedes sumar Ia mitad de tu bonificador por competencia a cualquier prueba de
caracteristica que hagas que utilice una habilidad en 1a que no seas competente Y que no use de otro modo tu
bonificador por comgrRtencia.

» Competencias: obtienes todos los atributos de la tabla ‘Afributos basicos de bardo'. obtienes los rasgos de
nivel 1 de bardo, que se muestran en la tabla ‘“Easgos de Bardo'.

» Inseiracion bardica: Usa una accion adicional otorga un dado de inspiracion de bardo a una criatura @ menos
de 60 pies, Durante 4 horg, puede sumar el dado @ una prueba de caracteristicy, tirada de ataque o TS.
Puedes usarlo tantas veces como tu modificador de Carisma (minimo 1) por descanso lacgo

- Dado bardico dé

» Lanzamiento de ;Qg%\m§ Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma. Al subic de nivel aprendes méas
conjuros que puedes lanzar Y puedes cambiar uno anterior. Para lanzar un conjuro debes gastar un espacio de
conjuro iqual al nivel de con\']uro o super'xor (salvo trucos), Puedes usar un instrumento musical como
canalizador,

» Pericia Ganas pericia en dos de tus competencias en habiidades de tu eleccion.

» Lider \nsgirador: Das un discurso de 4o minutos Y hasta 6 compafieros obtienen Punto de Golpe Temporales
iqual & tu nivel + CHA
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Truco  Astucia Sugecficial Adivinacion 14 accién \nstantaneo 60 pies S

El objetivo deberd superar una TS de Sabiduria o t aprendes un detale sobre él. El o\g'ehvo debe conocer la informacion Y considerar que su dxvulﬁaclén es
inconsecuente, Caso contrario, o si la mente del objetivo estad pro‘reﬁ\da contra la mage de adivinacion, el conjuro Lala.

Truco Burla dafina (2024 Encantamiento 1 accion nstanténeo 60 pies v

Profieres una sarta de improperios con encantamientos sutiles hacia una criatura que puedas ver u off, que debe superar una TS de Sabiduria o sufric 1d6 puntos de
dafio psiquico y tener deswentajp en la siquiente firada de ataque. El dafio aumenta a nivel 5 (206), & nivel 4 (3d6) y & nivel 42 (4d6).

0O 1 Flashbans Evocacién 1 accién Instantdneo Yo pies \

Ha2 un ataque de conjuro & distancia contra una criatura, En un impacto, el objetivo sufre 204 puntos de dafio radiante ademas de ser ceqado \ ensordecido hasta el
final de su siguiente tirno. El dafio aumenta 4d4 por cada nivel por encima de 4.

O i Wego Leérico Evocacién 1 accién Concentracion 1 minuto 60 pies v

lumina con una luz azu, verde o violeta (seﬂun decidas) el contorno de todo obieto Y criatura que no supere una TS de Destreza que se encuentre en un cubo de o
pies dentro del alcance. Emiten Iuz tenue en un radio de 4o pies, son visibles Y cualuier ataque contra elios tiene ventaja.

(m)] 1 Palabr uracion Y Hb\’)uraciér\ 4 accién adicional Instantdneo 60 pies v

Una criatura de fu eleccién que puedas ver dentro del alcance recupera una cantidad de puntos de qoipe iqual & 204 mas tu modificador por apfitud magica. La curacion
aumenta en 2d4 eor cada nivel por encima de 4.

(@] 1 Susurros discordantes Encantamiento 1 accion nstanténeo 60 pies v
(2024)

Bl objetivo hace una TS de Sabiduria. Si la fallg, recibird 3d6 de dafio psiquico Y deberd utiizar su reaccion inmediatamente, para akjarse de ti tanto como pueda eor la
ruta mas sequra. Si supera 13 tirada, solo sufrird la mitad del dafio. El dafio aumenta en 4d6 por cada nivel por encima de 4.

(m] 1 Toque Erudito Adivinacién 1 accién (ritual) nstanténeo Toque S M

Tocas un objeto no még\co cubierto de escritura, como un libro o un pergamino, Y absorbes el conocimiento contenido en €l como si lo hubieras leido. El conocimiento que
adquieres es equivalente a una lectura exhaustivy, pero no profunda.

O 2 Crear Muneco Transmutacion 1 accion (ritual v, S M

Das vida & un mufieco para que sirva como un mufieco. Tu mufieco ufiiza 1a hoje de personaie de Mufieco Encantado y actda de manera independiente & i, pero siempre
obedece tus ordenes. En combate, tira su progia iniciativa Y actba en su propio turno.
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