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NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA

[O Fuerza +_2\ INSPIRACION
FUERZA
Q Destreza +3
+.’2 O Constitucién 43 +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
@ & Inteligencia +3 - ~N
€ Sabiduria +5 43 +3 30
( DESTREZA ) O Carisma +2 VELOCIDAD
\_ CA INICIATIVA (PIES)
+3 \_ TIRADAS DE SALVACION )
- 4 Puntos de Golpe Maximos 40 )
Q Acrobacias +3 )
QO Arcanos +4
( CONSTITUCION ')
QO Atletismo +J PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+3 QO Enganfiar +2
@J Q Historia +1
Interpretacién
/ﬁ o P +2 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
INTELIGENCIA O Intimidar +2 ; S
+/f QO Investigacion +1 Total 408 exiros OO0
Q Juego de Manos +3 FaLLos OO0
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(" saspuria '\ | O Naturaleza +4
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K Perspicacia +5
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13 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA )
Compeetencias:
- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Escudo
- Bastén, Cimitarra, Clava, Daga, Dardo,
Escudo, Honda, Hoz, Jabaling, Xit de herborista,
Lanzg, Media armadura, Paquete de
explorador, (tilks de Herborista
\diomas:
espafiol/
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS Y, \_ EQUIPO ),
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(ﬁ menudo me eierdo en mis peropios pengamxer\fog,\
sin ser consciente de mi entorno. Siento tremenda
empatia por fodos los que sufren.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Uibre Pensamiento. La investigacion y la curiosidad
son los pilares del progreso. Castico)

IDEALES

Entré en reciusion por que amaba & aguien & quien
no podia tener.

VINCULOS

Me qusta 3uardar secretos Yy no los compartiria con
nadie,

\_ DEFECTOS Y,
(Qrulo\a Nivel 4 )
- Druidico

- Lanzamiento de conjuros

RASGOS Y ATRIBUTOS

N J
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NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

4 )

\ APARIENCIA /

\ NOTAS ADICIONALES j

\ HISTORIA DEL PERSONAJE

J

ocultos. Los que lo conozedis advertis inmediatamente su presencia. Los demas
Sabiduria (Percepcion) CD 45 para detectarlos, pero necesitan maga para descikrarlos.

4 Lamm@mg_dg_m%m; Utilizando la esencia divina de la naturaleza, puedes lanzar conjuros para darle
forma de acuerdo & fu voluntad. Tu caracteristica para lanzar conjuros es la Sabiduria. Debes preparar los

con\'!uros a lanzar fras un descanso Iarﬂo. Puedes lanzar con\’)uros Preparao\os que lo permitan como rituales.

\ RASGOS

» Druidico: Conoces el druidico, el idioma secreto de los druidas, Puedes hablarlo o\% usarlo para o\e\')ar mensaies
ben superar una prueba de

J
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