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RASGOS DE PERSONALIDAD

(Suelo perder la nocién del fiempo cuando empiezo é\

MRNoS unad eersona. (Bueno)

IDEALES

Ayuda: Seré feliz i mis fibros son Uties para al

escribir sobre ellas.

ViNCULOS

Mi cabeza estd lena de historias e ideas 4 necesito

Me es dificil confiar en las personas: Podrian
robarme mi +raba\'§o.

\ DEFECTOS
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ardo Mivel 3:
- Aprendiz de mucho
- Cancién de descanso: Puntos de golpe
recuperados: 1d6
- Inspiracion bérdica Dado de bardo: 1d6
- Lanzamiento de conjuros
- Palabras hirientes
- Pericia
Dotes:
- Lider inspirador
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Dante Hon‘renejro es un hombre Joven, atractivo
cabello oscuro, al%O larqo
escritor viaiero: camis £ing,"chaleco, botas de camino

Dante Mon’reneSFO

ahsecvadar

\

carismatico, de porte Qleﬁén’re mirada sequra, Tiene
Y I’Beramen‘re despeinadd, ojos intensos \\guné sonfisa encantadora. g’\s‘re como un
Y siempre Rva cuaderno, pluma \ tinta. Es

intelinente U muu huenn hahlanda con 1a aehte. 1o auata eccuchac histacias, Snve etinac criatucas, u

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA
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DANTE

MONTENEGRO

APARIENCIA

NOTAS ADICIONALES

-

/Danfe Montenegro crecié entre fibros viejos, relatos de vigjeros \ canciones que exaﬁeraban hazafias hasta \
voherlas leyenda,

Desde joven descubrid que el mundo estaba lleno de criaturas de las que todos hablaban, pero de las que casi

nadie sabia realmente cémo sobrevivir,

Mientras otros escribian historias para entretener; Dante comenzd a tomar notas eara entender: huelas,
habitos, debiidades, testimonios de sobrevivientes y rumores de caminos olvidados.
Con el fiempo comprendié algo que le ’md’\ﬂné bastadte: demasiada gente moria por ignorancia, no por falta de
valor, Por eso deid la comodidad de su vida anterior y sal6 al rutdo con una eluma, un cuaderno y su takento
para ganarse la confianza de cualquiera.

J

-

HISTORIA DEL PERSONAJE

» Lidec \n§{;xr¢dgr \nvierte 4o minutos en inspirar & tus compafieros para luchar, Hasta a 6 criaturas amistosas
a 30 pies o menos que puedan verte u ofrfe y entenderte. Cada uno recibe tantos PG temporales como tu nivel
+ tu modificador de carisma, Para volver a retibir los PG temporales de esta dote se debe descansar.

» Berendiz de mucho Puedes afiadic Ia mitad de tu bonificador por competencia (redondeando hacia abajo) &
cualquier prueba de caracteristica que realices Y que no lo ’mclutja ya

» Cancién de descanso Tocas msica o un recital relgjante para & udar a tus aliados heridos durante un
descanso breve. Si i o cualquier criatura amistosa que pueda estuchar tu interpretacion gasta uno o mas
dados de golpe al final del descanso para recuperar puntos de 98, recuperdis puntos o\é golee adicionales.
- Puntos 9@ goee recuperados: 1d6

» lnseiracion béardica Usa una accion adicional otorga un dado de inspiracion de bardo & una criatura @ menos
de 60 pies., En los 1o minutos siguientes, puede sumar el dado & una prueba de caracteristica, tirada de ataque
o TS. Puedes usarlo tantas veces como tu mod. de Carisma (minimo 1) / descanso largo.

- Dado de bardo: 196

» Lanzamiento de ggg’%zgsg Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma. Al subir de nivel conoces mas
con\“uros que puedes lanzar, Para lanzar un conjuro debes conocerlo Y gestar un espacio de conjuro iqual al
nivel de conjuro o superior (sakvo trucos). Puedls utiizar lanzamiento ritual. Puedes usar un insfruménto como
£oco.

» Palabras hirientes: Cuando una criatura que puedas ver & menos de 6o pies haga una tirada de ataque, una
erueba de caracteristica o una tirada de dafio, puedes usar tu reaccién para gestar uno de los usos de la
inspiracién de bardo. Tira 4 dado de inspiracion de bardo Y réstaselo al resultado.

» Pericia: Elige dos de tus competencias en habilidades. Tu bonificador por competencia se duplica para
cualquier prieba de habiidad que utiice cualquiera de las competencias elegdas.

RASGOS
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Dante Hon’reneﬁro Rardo Carisma 14 +6
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
Y 2 6 )
oooo oo CONOCIDOS CONOCIDDSJ

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco  Astucia Sugecficial Adivinacion 14 accién \nstantaneo 60 pies S

El objetivo deberd superar una TS de Sabiduria o t aprendes un detale sobre él. El o\g'eﬂvo debe conocer la informacion Y considerar que su c\lvulﬁaclén es
inconsecuente, Caso contrario, o si la mente del objetivo estad pro‘reﬁ\da contra la mage de adivinacion, el conjuro Lala.

Truco Burla dafina (2024 Encantamiento 1 accion nstanténeo 60 pies v
Profieres una sarta de improperios con encantamientos sutiles hacia una criatura que puedas ver u off, que debe superar una TS de Sabiduria o sufric 1d6 puntos de
dafio psiquico y tener deswentajp en la siquiente firada de ataque. El dafio aumenta a nivel 5 (206), & nivel 4 (3d6) y & nivel 42 (4d6).

Truco Voluta estelar Evocacion 1 accion 60 ples v, S
Arrojas una mota de luz contra una criatura u objeto dentro del alcance. Haz una tirada de conjuro a distancia contra el okjetivo. Si impactas, el objetivo recibe 108 de
dafio radiante Y hasta el £inal de tu pEroximo emite luz tenue en un radio de o pies Yy no puede beneficiarse del estado invisible.

(m] 1 ﬂ;‘:&bb;m\g Evocacion 1 accion \nstantadneo %o ples v

Haz un ataque de conjuro & distancia contra una criatura, En un impacto, el objetivo sufre 2d4 puntos de dafio radiante ademas de ser ceqado \y ensordecido hasta el

{inal de su s’\ﬂuxen’re tUrno. El dafio aumenta 104 por cada nivel por encima de 4.

O 1 Tue g0 Lebrico Evocacién 1 accién Concentracién 1 minuto 60 pies \

lumina con una luz azul, verde o violeta (seqin decidas) el contorno de todo obieto y criatura que no supere una TS de Destreza que se encuentre en un cubo de 20

pies dentro del alcance. Emiten Iuz tenue en un radio de 1o pies, son visibles y cualquier ataque contra ellos tiene ventaja.

O 1 Palabra de curacién (2024) ﬁ\:\)uractén 4 accién adicional Instantdneo 60 pies v

Una criatura de tu eleccion que puedas ver dentro del alcance recupera una cantidad de puntos de golpe iqual & 204 méds tu modificador por aptitud méjxca. La curacion

aumenta en 204 por cada nivel por encima de 4.

(@] 1 Susurros discordantes Encantamiento 1 accién Instantdneo 60 pies v
(2024)

Bl objetivo hace una TS de Sabiduria. Si la £ally) recibird 3d6 de dafio esiquico Y deberd utiizar su reaccion inmediatamente, para alejarse de ti tanto como pueda eor la
ruta mas sequra, Si supera Ia tirada, solo sukrird Ia mitad del dafio. El dafio aumenta en 406 por cada nivel por encima de 4.

(m] 1 Togque Ecudito Adivinacion 1 accién (ritual) nstantaneo Toque S M

Tocas un obdefo no még-\co cubierto de escritury, como un libro o un \oerﬁam\no, Y absorbes el conocimiento contenido en él como si lo hubieras leido. El conocimiento que
adquieres es equivalent a una lectura exhaustiva, pero no erofunda.

()] ! Crear Mupeco Transmutacién 1 accién (ritual v, S M

Das vida & un mufieco para que sirva como un mufieco. Tu mufieco utiiza la ho\‘)a de personaje de Mufeco Encantado Y actba de manera independiente a ti, pero siempre
obedece tus érdenes. En combate, tira su propia iniciativa Y actba en su eropio turno.
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