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FUERZA
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@ QO Inteligencia o) - ~N
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+4 \_ TIRADAS DE SALVACION ) \- J
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L@J Q Acrobacias + )
QO Arcanos o
( CONSTITUCION ')
© Atletismo +9 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+2 O Enganar +4
\_@_} Q Historia 0o
Interpretacién
o P +4 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
INTELIGENCIA O Intimidar +Y ( \
(@) Q Investigacion o Total 42042 exiros OO0
Q Juego de Manos +4 FaLLos OO0
O Medicina +2 SALVACIONES
\_ DADOS DE GOLPE DEMUERTE
(" saspuria '\ | O Naturaleza 0
+ .2 Q) Percepcion +6 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
Q Perspicacia +2
L@—/ Q Persuasioén +Y
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(4 Q Sigilo +1
+ QO Supervivencia +6
O Trato con Animales +6
ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS
HABILIDADES \_ J
. J
46 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA )
Comeetencias:
- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armas marciales, Armas sencilas, Escudo
- Herramientas de artesano, vehiculo
(terrestre)
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS ) \_ EQUIPO J
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Si gﬂuxen gsta en problemas, siemere esfotj
displiesto a prestar aﬁuo\a.

RASGOS DE PERSONALIDAD

o ala 3en+e @O SUS acciones, no sus Palabras.\

tibertad. A los tiranos no se les debe permitic
oprimir al pueblo. (Casdtico)

IDEALES

?rohado a quienes no pueden Pro’reﬂerse a sf
MISMOoS.,

ViNCULOS

Tengo una debiidad eor los vicios de la ciudad,
ESPQ

DEFECTOS

\-

cialmente por la bebida en 3randes cantidades.

J

(Dra,cémo\o de glata
- Tipo de criatura

- Linaje Metdlico

- Ataque de fiiento

- Resistencia Dracdnica

- Ptaque de Aiento Metdlico
- \diomas

- Plata

Barbaro Mivel &

- Ataque adicional

- Ataque temerario

- Critico brutal 1 dado adicional
- Defensa sin armadura

- Enfoque £anatico

- Furia: 4 veces / dig, +3 dafo
- Furia divina

- guerrero de los dioses

- \nstinto selvaAe

- Movimiento raplo\o

- Sentido del peligro

Paladin Mivel 3:
- Canalizar divinidad
- Canalizar divinidad: Saﬁrao\o
- Castiqo divino
- Conjutos del Juramento
- @querrero Bendito
- Impeoner las manos
- Lanzamiento de conjuros
- Principios de conquista
- Salud divina
- Sentidos divinos
tes
- fiiento de o\raaén infensificado
- Piel de o\ragé

RASGOS Y ATRIBUTOS

N

J
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Lumen

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

4 )

\ APARIENCIA j

\ NOTAS ADICIONALES j

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

(Tx@o de criatura Eres humanoide.

[SIST

para el @ersona\)e.

tu arma de aliento.

3o|(a€ critico con un ataque cuerpo a cuereo.
= 4 dado adicional

habiidad solo una vez eor Furia.

- 4 veces / dig, +3 dafio

componentes materialks para lanzarte el conjuro.

ACCu

conjuros de Juramento.

veneno.

-

» Linaie Metdlico Tienes un ancestro o\rajén metdlico, lo que te otorga una afinidad méﬂ’xca especial. Elige un tipo
de dragon de 18 tabla lingje metdlico', qiie determinara el tipo de dafio de tus ofros Stributos tal Y como se
muestra en la tabla, Dragon Tipo de dafio Bronce Reldmpago Cobre Acido oropel Fu

» Btaque de Aliento: Cuanto redlizas la accion de Atacar en tu turno, puedes sustituir uno de tus ataques por
una exhalacién de energia méﬁtcé en un cono de 45 pies, Todas las criaturas situadas en esa 2ona deberan
hacer una tirada de sdlvacion de Destreza (CD = 8 + tu modificador por Constitucion + tu bonificador Eou.

» Resistencia Dracénica Posees resistencia al tipo de dafio asociado & tu Lingje Metalico.

» Btaque de Aiiento Metdiico: A nivel 5, obtienes un sequndo ataque de aliento. Cuando realRas Ia accién de
Atacar en tu turno, puedes sustituic uno de tus atagies por una exhalacion en un cono de 15 pies. L& C'D de
salacion para este aliento es 8 + tu modificador por Constitucion + tu bonificador por competencia. Al usar

» \diomas: Puedes hablar, leer Y escribir en comin \ en otfro idioma que tu DM y i acordéis que es apropiado

» Plata: Tu Ataque de Aiento y tu resistencia son de tigo £rio.

» Aii ragon in fuat Tu poder dracénico inferior se ve amplificado me\"orando las capacidades de

» Piel de dragon: Manifiestas escamas y garras que recuerdan & tus ancestros dracénicos
» Btaque adicional Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realices la accion de ataque en tu turo.

» ftaque temerario Cuando ataques por erimera vez en tu turno, puedes hacer un ataque temerario, que,
durante ese turno, te da ventaja en las tiradas de ataque con armas cuerpo & cuerpo utiizando Fuerza, eero,
a cambio, las tiradas de ataque que se haﬁan contra 1 fienen ventaja hasta tu siguiente turno.

» Ccitico brutal Puedes tirar dados adicionales de dafio del arma cuando determines el dafo adicional de un

» Defensa sin armadura: Mientras no llevas la armadury, tu CA es x\?:\al a 4o + tu modificador por Destreza + tu
modificador por Constitucion. Sigues eudiendo utiizar escudo y redi

» Enfoque £anatico: EI poder divino que alimenta tu furia puede protegerte. Si fallas una tirada de salaciéon
mientras estas enfurecido, puedes voher a lanzar Y debes usar el duevo resultado, Puedes usar esta

» Furia Puedes entrar en furia como accién adicional. Consigues ventaja en las pruebas y TS de Fuerza. Al
hacer ataques cuerpo a cuerpo usando Fuerza, consiques Un bonificador al dafio. Tienes resistencia al dafio
contundente, perforante 4 cortante. Mo puedes lanzar conjuros ni concentrarte.

» Furia divina: Comenzando cuando elijas este camino puedes canalizar Ia furia divina hacia tus ataques con
armas, Hientras estas furioso, 1a erimera criatura que golpeas en cada uno de tus turnos con un ataque con
arma recibe un dafio extra iqual & 106 + 1a mitad de tunivel barbaro. El dafio extra es necrdtico ..

» querrero de los dioses: Tu alma estd marcada para una batala sin €in. Si un conjuro, como akRara los
muertos, tiene el Gnico efecto de devoherte a Ia vida (pero no de 1a no muerte), ellanzador no necesita

» \nstinto &él\@’f Tus instintos estén tan pulidos que tienes ventaja en las tiradas de iniciativa, Ademas, si
estés sorprendido al erincipio del combate pero no incapacitado, puedes actuar con normalidad en tu erimer
turno si entras en furia antes de hacer cualquier ofra cosa.

» Movimiento céeido: Tu velocidad aumenta en 4o pies mientras no leves armadura pesada.

» | peligro Tienes ventajg en las tiradas de salvacién de Destreza contra efectos gue puedes ver,
como trampas 4 conjuros. Para consequir este beneficio, no puedes estar ceﬂado, ensordecido ni incapacitado.

» Canalizar divinidad: Una ve2 por descanso corto o largo, puedes canalizar energia divina para activar efectos
mdgicos. Cuando uses Canalizar divinidad, 14 eliges qué opcidn utilizas. Sies necesaria Tirada de Sahacién, Ia
(Des iqual a la CD de sahacién de tus conjuros de paladin.

> L&u@lﬂﬁr_d\mﬁéﬁ@@&d& Cuando toma este juramento en el 3er nivel, obtiene las siguientes dos opciones

de Canalizar Divinidad. Ve el rasqo de clase Juramento Sagrado para saber como funcicna Canalizar Divinidad.
Presencia Conquistadora. Puedes usar tu Canalizar Divinidad para exudar una presencia aterradora. Como

» Castigo divino: Al impactar a una criatura con un ataque de arma cuerpo & cuerpo, puedes gastar un eseacio
de conjuro para \n@]nﬁxr dafio radiante adicional iqual & 208 si el espacio §
cada nivel de conjurd mayor de 4, hasta un maximo de 5d8. Mas dafio contra no muertos e infernal.

» Conjur | Juram obtienes conjuros de juramento en los niveles de paladin listados en la tabla de
Conjuros de Juramento de conquista. Ve el rasqo de clase Juramento Sajrado para ver como funcionan los

» guecrero Beadito: Aprendes dos trucos de tu eleccion de 1 lista de conjuros de clérigo. Cuentan como
conjuros de paladin para ti, y Carisma es tu aptitud magica para lanzarlos. Siempre que genes un nivel en esta
clase, puedes reemplazar uro de esfos trucos con ofro truco de la lista de clér\ﬂo.

» Imponer las manos: Tienes una reserva de poder curativo igual & tu nivel de paladin multigicado por 5. Como
accion, puedes focar a una criatura y extraer poder de 1a reserva para hacer que recupere PG hasta la
cantidad maxima que quede en tu reserva, También puedes gastar 5 PG para curar una enfermedad o

\

ir sus beneficios.

e conjuro es de nivel™, mas 408 por

RASGOS /
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NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION ONIF. ATAQUE
\ CONJUROS j CONJUROS

4 )
Lurmen 'Drasén de Pla’ra Carisma 16 +8

ESPACIOS DE CONJURO

[ NIVEL 1 ] [ NIVEL 2 NIVEL 3 ] [ NIVEL 4 j [ NIVEL 5 ] [ NIVEL 6 ] [ NIVEL 7 [ NIVEL 8 \ [ NIVEL 9 j
- J

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco Con\"urac'\ér\ 1 accion 1 minuto 30 ples v, S

Una mano espectral aparece flotando. Puedes usar tu accién para controlarly, manipular un objeto, abrir una puerta, ete. Puedes moverla 30 pies cada vez que 1a usas.
No puede atacar, activar objetos méﬁ\cos ni fransportar mas de 4o libras.

@] 1 Curar heridas Evocacion 1 accién nstanténeo Toque v, S

Una criatura que tocas recupera un ndmero de puntos de Jolpe Bual a 1d8/nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros. Este conjuro no fiene
efecto ni en no muertfos ni en constructos.

()] 1 Detectar mag\a Adivinacién 1 accion (ritual Concentracion 4o minutos Personal v, S

Sientes la presencia de la mag\a hasta a 30 pies de ti. Si sientes alguna magia, puedes usar tu accion para ver una débi aura airededor de cualquier criatura u objeto
visible dentro del &rea que 18 fengg y puedes averiquar de qué escukia es, Sila tiene.

O 1 Escudo ﬂb\)urac\én 1 reaccion 1 asalto ‘Personal v, S

Una barrera invisible de fuerza méﬂxca te proteqe. Hasta el erincipio de tu siguiente turno, tienes un bonificador de +5 a Ia CH, incluso contra el ataque que lo activg, y ro
recibes dafio del conjuro 'Protjecﬁi méﬂlco.

(m] 1 Escudo de fe ﬂb\}urac\én 14 accién adicional Concentracién 4o minutos 6o pies v, S M
Un campo brilante rodea a Ia criatura que efijs dentro del alcance y le concede un bonificador de +2 & la CA mientras dura el conjuro.
0O 3 Contrahechizo ﬂbdurécién 1 reaccién \nstantadneo 6o pies S

\ntentas interrumeir el lanzamiento de conjuro de una criatura. Tienes éxito si el conjuro & interrumeir es del nivel del espacio de conjuro ﬂasféc\o o inferior. Si es de nivel
superior, sUERra UNa erueba de caracteristica con CD 4o + nivel del conjuro. Si tienes éxito, el lanzamiento €alla.

()] 6 Muro de hielo Evocacion 1 accion Concentracion 4o minutos 120 pies Vv, § M

Crea un muro de hielo con 4o paneles cuadrados de 4o pies, que empuie Y produce fod6 (TS Destreza mitad). Cada panel fiene CAHA Y 30 PG, Un panel destruido deja
una cortina de £rfo que causa 5d6 de dafio al atravesaria (TS Constitucion mitad). El dafio aumenta 2d6/406 por nivel por encima de 6.

O 3 Controlac @l clima Transmutacion 1 accion Concentracion 8 horas ‘Personal v, S M

Cuando lan2as el conjuro, cambias las condiciones climaticas actuales (que determing el DU seqin el clima y la estacion) en un radio de hasta 5 milas, Puedes cambiar
las precipitaciones, fmperatura y el viento en un nivel cada fduxdo minutos, Debes estar al aire fibre para Tanzarlo.

(m] q Cambiac de forma Transmutacion 1 accién Concentracion 4 hora Personal v, S M

Asumes la forma de cualch\er criatura que hayas visto, que no sea constructo o no muerto, Y con VD iqual o inferior & tu nivel. Mo obtienes niveles de clase ni el rasqo de
Lanzamiento de conjuros, Hsumes las estadisticas yPa de tu nueva forma. Puedes cambiar @ otra £orma mientras dura el conjuro.

- J
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Lumen Paladin Carisma 16 +8
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS \
OO0 PREPARADOS j

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco auia Adivinacion 1 accién Concentraciéon 4 minuto Toque v, S
Una criatura voluntaria tocada, una vez antes de que acabe el conjuro, puede tirar 4d4 Y sumar el resulfado & una erueba de caracteristica de su eleccion. Puede firar el
dado antes o después de hacer Ia prueba. Luego el conjuro termina.

Truco [AVE Evocacion 1 accion 1 hora Toque v, M

Un objeto de no mas de 1o pies emite Iuz brilante del color que quieras en un radio de 2o pies Yy 2 tenue en 2o ples adicionales. Si el portador del objeto es hosti, debe
superar una TS de Destreza para evitar el conjuro.

0 1 Armadura de. ﬁgaihgs ﬂb\}urac\én 14 accién 1 hora Personal Vv, S, M

Una fuerza mégca erotectora como un espectro helado te envuehe a fi ; a tu equipo. Ganas 5 PG temporales por nivel de conjuro mientras dure el conjuro. Si una
cristura te golpa de cuerpo & cuerpo mientras tienes estos PG temporaies, sufre 5 puntos de dafio por o por nivel de conjiro.

O 1 Césh%o abrasador Evocacién 1 accién adicional Concentraciéon 41 minuto Personal ]

Tu proximo impacto con arma cuerpo & cuerpo indligird 4d6 puntos de dafio por nivel de conjuro Y erenderd al objetivo en lamas, En cada turno, el objetivo debe superar
una TS de Constitucion para 3pagar las lamas o sGricd 4de puntos de dafio por {?ueﬁo. otra cridtura puede pard 3pagar el ?uejo.

@] 1 !l_éﬁ’r_\ﬁo_&io&(i@ Evocacién 4 accién adicional Concentracién 41 minuto Personal v

En tu proximo impacto con arma cuerpo & CUerpo U rma suena como Un trueno que se escucha & 300 pies. El ataque inflige 206 puntos de dafio de trueno extra &
objetivo. Si es una criatury, debe superar una TS de Fuerza o ser emPu\‘)ao\a a fo pies de fi Y tumbada.

O 1 urac her Evocacion 1 accion Instantdneo Toque v, S

Una criatura que focas recupera un niimero de puntos de golpe iqual 4d8/nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros, Este conjuro no tiene
efecto ni en no muertos ni en constructos.

(] 1 orden imeeriosa Encantamiento 1 accién nstantaneo 60 pies v

Le das una orden de una palabra a una criatura / nivel de conjuro que puedas ver dentro del alcance. Debe superar una TS de Sabiduria para no sequir la orden durante
sU siguiente turmo. Mo fiene efecto si el objetivo es no muerto, no te entiende o tu orden es dafina para él.

- J
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