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vale 1a pena hacerlo bien. Mo puRdo evitarlo - Sox\,j un
perfeccionista.

RASGOS DE PERSONALIDAD

fCreo que cualquier cosa que valga la pena hacerse, \

Comunidad. Es el deber de todas las personas
civiizadas reforzar los vinculos de la comunidad yle
3€3urto\ao\ de Ia civilizacion, (legab

IDEALES

He vengaré de los malvados fuerzas que mataron a
los dindsaurios que cuidaba y arruinaron mi estio de
vida,

ViNCULOS

N

Estoy horriblemente celoso de cualquiera que pueda
eclipSar mi trabajo manual. Donde quiera que vaya,
estoy rodeado eor rivaks.

DEFECTOS

\-

(ﬁas\mar

- Tipo de criatura

- Tamano

- Manos Curativas

- Portador de Luz

- Resistencia Celestial

- Rewvelacion Celestial

- Visién en la oscuridad

- \diomas

Barbaro Mivel 4

- Ataque temerario

- Defensa sin armadura
- Forma de la Bestia

- Furia: 3 veces / dig, +2 dafo
- Sentido del peligro
Clérigo Mivel 4:

- Acdlito de la naturaleza
- Conjuros de dominio

- Lanzamiento de conjuros
- Lanzamiento ritual

Dote s
- Consuncién Radiante

RASGOS Y ATRIBUTOS

J
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WHARKILLER

dos metros de puro musculo Y sonrisas amables, el cabelo negro con blancos mechones, un tatuaje desde
el labio a Ia barbila e infinitas Cicatrices

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

\ APARIENCIA

~

\ NOTAS ADICIONALES

6’Preser\c\é comMo mMis amigos diNosAUrios eran asesinados Para que sus dientes elel ‘oud\eran ser veno\’\c\os\

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

[ )

\ RASGOS j

en el mercado neqro. No me quedaré de brazos cruzados ante €se agravio @ mi atte y & mis hermanos de Ia
seiva, Me fomaré™la revancha con aquelios que optaron por romeer la a2 en la que vivia en Fuerte Belurian', ~
ftzia®

1t2ia nacié en las cercanias de Fort Beluarian, una fortaleza construida en la costa de Chult por los hombres de
Baldur's Gate. Su madre era chultana ysu padre era baldurense.

Su famiia se ocupaba de criar Y cuidar dinosaurios pequefios, seres que eran valiosos tanto para el comercio
Como EAra las caravanas que s¢ arriesgaban a entfrar en la junga, Para \tzig, aquel trabajo no era solamente un

» Tipo de criatura: Eres humanoide.

» Tamafio: Eres Mediano o Pequefo. Enﬂes el tamafio cuando seleccionas esta raza.

» Manos Curativas: Como accién, puedes tocar & una criatura y tirar una cantidad de dy iqual @ tu bonificador
por competencia. La criatura recupera una cantidad de puntod de Jﬁolpe iqual al resultado total de la tirada.
Cuando uses este atributo, no podras volver a hacerlo hasta que {nalices un descanso largo.

» Portador de Luz: Conoces @l truco Luz. El Carisma es tu aptitud méj’\cé para lanzarlo.
» Resistencia Celestial Tienes resistencia al dafio necrético yal radiante.

» Revelacién Celestial Cuando alcances el nivel 3, elige una de las siguientes opciones de revelacion. A partic de
entonces, podrds usar una accién adicional para desatar la enerqid celestial de tu interior Y obtendras los
beneficios de esa revelacién. Tu transformacion dura 4 minuto o hasta que le pongas £in cOmo accin.

» Vision en la oscuridad: Puedes ver con luz tenue @ 60 pies o menos de i como si hubiera luz brilante, yenla
oscuridad como si hubiera luz tenue. En esa oscuridad, solo disciernes los colores como tonos de gl

» \diomas: Tu personaje puede hablar, leer Y escribic en comin yen otro idioma que tu DM Y 4 acordéis que
es apropiado para el personaje.

» Consuncién Radiante: De tus ojos Y tu boca brota temporaimente una luz abrasadora, Durante este tiempo,
emites luz brilante en un radio de 10 pies Y luz tenue 1o pies mas alld %{ al final de cada uno de tus turnos,
cada criatura & 4o pies o menos de i recibird una cantidad de dafio radiante iqual & tu bonificador Eo..

» ftaque temerario Cuando ataques por erimera vez en tu turno, puedes hacer un ataque temerario, que,
durante ese turno, te da ventaja en las tiradas de ataque con armas cuerpo & cuerpo utiizando Fuerza, pero,
a cambio, las tiradas de ataque que se hagan contra ti tienen ventaja hasta tu siguiente. furno.

» Defensa sin armadura: Mientras no llevas 1a armadurg, tu CA es igual & 4o + tu modificador por Destreza + tu
modificador por Constitucion. Sigues eudiendo utiizar escudo y rechoir sus beneficios.

» Forma de la Bestia Cuando te o\e\‘)as levar por la furig, puedes transformarte Yy mostrar el poder bestial que
albergas en tu interior, Hasta que la furia termine, manikestards un arma natural.”Para ti es como un arma
cuerpo & cuerpo sencild y afiadirds fu modificador por Fuerza & las firadas de ataque y dafio cuando a..

» Turia Puedes entrar en furia como accién adicional. Consiques ventaja en las pruebas y TS de Fuerza. A
hacer ataques cuerpo & cuerpo usando Fuerza, consiques Un bonificador al dafio. Tienes resistencia al dafio
contundente, perforante 4 cortante, Mo puedes lanzar conjuros ni concentrarte.

- 3 veces / dig, +2 dafo

» Sentido del geligro: Tienes ventaja en las tiradas de salacién de Destreza contra efectos gue puedes ver,
como trampas ' conjuros. Para consequir este beneficio, no puedes estar ceﬂao\o, ensordecido ni incapacitado.

» fcolito de la naturaleza En el nivel 4 aprendes un truco de druida de tu eleccion. También ganas competencia

en una de las siguientes habiidades, a tu eleccion Trato con Animales, haturaleza, o Supervivencia. obtfienes
también competencia con armadura pesada.

» Conjuros de dominio: Los conjuros de dominio siempre se consideran preparados Y no se contarédn dentro del
nbmero de conjuros que puedes preparar cada dia. Si tienes un conjuro de dominic’que no aparece en la lista
de conjuros de clénﬁo, para fi ese conjuro es de Cléﬂﬁo.

» Lanzamiento de conjuros Puedes lanzar conjuros de clérlgo utiizando tu Sabiduria. Prepara tantos conjuros
como tu mod, de Sab + tu nivel de clérigo durante un descanso Iér\po. Para lanzar un conjuro debe estar
ereviamente preparado Y gestar un espacio de conjuro iqual al nive] de conjuro o superior (sakvo trucos).

» lanzamiento citual Puedes lanzar cualquier conjuro de cléngo como si fuera un ritual si dicho conjuro fiene 1a
efiqueta «ritual> y o tienes pereparado.
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Ciériqo Sabiduria 11 +3
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /
ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
(e]e) PREPARADOS

CONOCIDQS/

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \
O 1 Encantar animal Encantamiento 1 acciéon 24 horas 30 pies v, S M
Convences a una bestia (de inteligencia inferior & ¥) que pueda verte Y escucharte de que no peretendes hacerle dafio. Debe superar una TS de Sabiduria para no quedar
hechizada. El conjuro termina si 14 o tus compafieros e gar”\é’\s. Hechiza a una bestia por nivel de conjuro.

O 1 Hablar con los animales Adivinacion 1 accion (ritual) 4o minutos Personal v, S
Comprendes Y puedes hablar con las bestias. Estén limitadas eor su infeligencia, pero te pueden dar informacion sobre lugares cercanos y monstruos, o eventos
ocurridos durante el Gitimo dia. Puedes persuadic & una bestia para que w‘% haﬁa un pequefo favor, a discrecion del DU

-
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