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f?esewado, solitario, calmado, confiado, distraido, \
sabio, curioso. He Ieido todos los libros de las
mejores bibliotecas del mundo, o me gusta eresumic
o\e%aberlo hecho. Soy terriblernente F?;rpe en
situaciones sociales.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Conocimiento. El camino hacia el poder y la
autosuperacion es a través del conocimiento.
(Meutral) Poder, El conocimiento es el camino hacia
el poder yla dominacion. (Mal’xano)

IDEALES

He estado buscando toda mi vida la respuesta a
una prequnta determinada. La biblioteca perdida
contiene”la respuesta

ViNCULOS

Desenterrar un an’rBuo misterio bien vale el precio
de una civilizacion.

DEFECTOS

\-

(Dra,cémo\o-
- Uinaje dracénico
- Ataque de aliento
- Resistencia al dafio
Hechicero Mivel #
- Afinidad elemental
- Ancestro dragén
- Conjuro cuidddoso
- Conjuro erolongado
- (redr espaciod de conjuro
- Fortaleza de dragdbn
- Fuente de magia
- Unaje de dragsn blanco
- Recuperar plintos de hechiceria
Dotes,
- Duitari
- \niciado de la Aita Hechiceria

RASGOS Y ATRIBUTOS

N J
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~

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

APARIENCIA

~

(Le encanta tomar € mientras lee un buen libro,
aprovechard cualquier situacion para ofrecer una taza
de té.

viene de Candiekeep.

NOTAS ADICIONALES

-

(De una famiiia de draconidos paladines, salié con sensibiidad a 1a hechiceria, como su abueld, con su linaje o\e\
sangre exotica es Ia oveja negra de la famiia. Asj siendo mas solifario se quedabe en la estanteria de s
abutla aprendiendo hechicerid. Cuando su abuela murio I o\e\‘jé un Mmapa hacia la biblioteca perdida de la
hechiceria. fhora foma su capa y el bastén de su abuela y va en busca de Ia biblioteca de hechiceria perdida.
Es reservado, solitario, calmado, tonfiado, distraido, sabio, Curioso. Persigue el ideal de la sabiduria en la
hechiceria,

Tiene ﬂuaro\ac\o un huevo de cria de o\raﬁén blanco.

Trabaja para una organizaciéon que recoqe conocimientos de hechiceria y magia. La olH (organizacion de Lectura
\ HISTORIA DEL PERSONAJE j

» Linaje dracénico: Tienes un antepasado draﬁén. Elige un tico de draﬁén de Ia tabla de antepasado dragon. Tu
arma de aliento y tu resistencia al dafio estan determinadas eor el fipo de dragén, como se indica en I tabla.
Azul - ?elémpajo - linea de 5 a 30 pies (salacion de Destreza) Blanco - Frio = Cono de 145 pie..

» Otaque de sliento: Puedes usar tu accion para exhalar energia destructiva, Tu antepasado dragon determina
el tamafio, la forma y el tigo de dafio de Ia exhalacion. Cuandd usas tu arma de aliento, todas 185 criaturas que
se encuentren en el'area de la exhalacion deben hacer una tirada de salvacién, seqdn determine tu..

» Resistencia al dafio: Tienes resistencia al figo de dafio asociado con tu antepasado o\raﬁér\.

» Muitark Elige un truco de 1a lista de conjuros de mago y dos conjuros entre Susurros disonantes, Falsa vida,
Maleficio, Rdyo nauseabundo

» Iniciado de la Aita Hechiceria Has recibido entrenamiento de usuarios de maga afiiados a los Magos de la Atta
Hechiceria. Elige una de las tres lunas de Keyon para infuic en tu r3gia 18 Iund negra, Nuitary 13 Iund o,
Lunitary; o 1a IGna blanca, Solinari,

» Afinidad elemental Cuando lanzas un conjuro que \nﬂ\ﬁe el tico de dafio asociado a tu ancestro dragdn,
puedes sumar tu modificador por Carisma a una de 13s tiradas de dafio de ese conjuro. Ademas, cuedes
gestar 1 punto de hechiceria para consequir resistencia a ese tipo de dafio durante 1 hora.

» Ancestro dragén Puedes hablar, leer y escribic draﬂc’m. Ademéas, cuando haqas una prueba de Carisma al
inferactuar con c\raﬁones, tu bonificador” por competlncia se duglica si se aglica a Ia prueba.

» Conuro cuidadoso: Cuando lanzas un con]')uro que obliga & otras criaturas a hacer TS, puedes proteger a
alqunds de esas criaturas de la fuerza del conjuro. Gasta 1 punto de hechiceria y eliqe tantas criaturds como
& modificador por Carisma (minimo 1. Las cridturas eleﬁio\as tienen éxito automaticdmente en la TS,

» Conjuro erolongado: Cuando lanzas un conjuro cuya duracién @s de un minuto o mas, puedes gaster 1 punto
de hechiceria para duplicar su duracion, hasta un maximo de 24 horas.

» Crear espacios de conjuro: Como accién adiciondl, puedes transformar puntos de hechiceria que no hé\\.jas
%astado en un espacio de conjuro. Bl coste es 2 puntos para espeacio de nivel 4. 3 puntos para espacio de nivel
.5 puntos Eara un eseacio de nivel 3. 6 puntos para espacio de nivel W Y # puntos para un eseacio de nivel
5.

» Fortaleza de dragén Conforme 1a r0agia nge or tu cuerpo, los rasgos de dragsn emergen. Tus PG maximos
aumentan en 1 ot nivel en esta clase: ﬂlfjun s parfes de tu piel estdn cubiertas eor un Brilo simiar al de las
escamas de un o\raﬁér\. Cuando no lleves armadury, tu CA es iqual & 43 + fu moditicador por destreza,

» Fueate de magia: obtienes un ndmero de puntos de hechiceria iqual @ tu nivel de hechicero. Recuperas todos
los puntos de hechiceria Tf’as’rac\os cuando terminas un descanso Prolonﬂado. En n'mSO\n caso puedes tener mas
puntos de hechiceria de Tos que se indican para tu nivel.

» Linaie de c\ragg’n blanco: Tu antepasado era un draﬁén blanco. Tu inaje te da afinidad con el tio de dafio de
£rio.

» Recuperar puntos de hechiceria En tu turno, como accién adiciona), puedes gestar un espacio de conjuro y
conseguir tantos puntos de hechiceria como el nivel del espacio.

RASGOS

J
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NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS j

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
Y 3 3 1 3 5
oooo Ooo Ooo o CONOCIDOS CONOCIDDSJ

GREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco | Evocacién 1 accion nstanténeo Toque v, S
Realiza un ataque de conjuro cuerpo & cuerpo. Si aciertas, el obietivo recibe 4d8 puntos de dafio por relémPaﬁo Y no puede realizar reacciones hasta su siguiente turno.
Tienes ventaja &l atacar Contra armadura de metal, El dafio aumenta al nivel 5 ¢208), al nivel 4 (3d8) Y 8l nivel™ 3 CYoR).

Truco Conagelar Evocacion 1 accion nstanténeo 60 ples v, S
Haces que se forme escarcha entumecedora alrededor de una criatura que puedas ver 252 encuentre dentro del alcance. El objetivo deberd hacer una tirada de
sahacion de Constitucion, La criatura recibird 4d6 de dafio de £rio si falla la tirada de salvacion Y tendra desventajs en la siguiente firad..

Truco Creac Hogquera Con\')urac’\én 1 accion Concentracion 41 minuto 60 ples v, S

Creas una hoguera en un punto del suelo que puedas ver Y e encuentre dentro del alcance. Hasta que el conjuro termine, el fueqo méﬂlco lena un cubo de 5 eies.
Cualquier criafura en el espacio de 1a hoSuera cuando lanzas el conjuro debera tener éxito en una tirada de salvacién de Destred o reTiu

Truco Estalido de Espadas Conjuracion 1 accién nstantaneo Personal v

Creas un circulo momenténeo de espadas espectrales que hacen un barrido & tu alrededor. Todas las demds criaturas que estén a 5 pies o menos de ti deberén
superar una firada de salacion de Destreza o recibirdn 4d6 de dafio de fuerza. El dafio del conjuro aumenta en 4d6 cuando alcanzas el nivel 5 ..

Truco Hano de r3g0 Conjuracion 1 accion 1 minuto 30 ples v, S
Una mano espectral aparece flotando. Puedes usar tu accién para controlarly, manipular un objeto, abrir una puerta, ete. Puedes moverla 30 pies cada vez que 1a usas.
No puede atacar, activar objetos mé31c03 ni transportar mds de 4o fibras.

Truco auo de escarcha Evocacion 1 accién Instanténeo 60 pies v, S
Un rayo helador de 2 a2ul blanquecing alcan2a & una criatura. Realiza un ataque de conjuro & distancia. Si aciertas, el objefivo recibe 4d8 puntos de dafio por o \
reduct su velocidad en 4o pies hasta tu siguiente. turno. El dafio aumenta a nivel 5 (208), a nivel 4 (3d8) y 2 nivel 1 (4.

Truco Toque helado Mxﬁromanc'la 4 acciéon 1 asalto 120 ples v, S
Creas una mano esquelética y fantasmal en el espacio de una criatura. Si impactas un ataque de conjuro & distancia, recibe 108 puntos de dafio necrético y o puede
recuperar PG hasta que emplece tu siguiente turno. El dafio aumenta a nivel g C208), & nivel H (30R) ya nivel 47 CY4aR),

(m] 1 Absorber Elementos ﬂb\')uractén 1 reaccion 1 asalto Personal S
Recibes resistencia al tipo de dafio recibido hasta el comienzo de tu proximo turno. Ademds, 1a primera vez que impactes con un ataque cuerpo & cuerpo durante tu
siguiente turno, el objetivo recibird 4d6 de dafio adicionales del mismo tipo que el dafio que recibiste.

(] 1 Cuchillo de hielo (2024) Con\')urac'\én 1 accién nstantdneo 6o pies S M
Realza un ataque con conjuro & distancia contra el ob\'gefwo. Si impacta sufre 4dfo de dafio perforante. Acierte o falle, el objetivo y cada criatura a 416 pies de él deben
superar una TS de Destreza o sukrir 206 dafios por ¥rfo. El dafio por £rio aumenta 1d6 eor cada nivel por encima de 4.

@] 1 Entender idiomas (2024 Adivinacion 1 accion (ritual) Mantenido 1 hora Personal v, S M
Hasta que el conjuro termine, entiendes el S\Qn’x?\cao\o iteral de las palabras que escuches o veas signadas en cualquier idioma. También comprendes todas las palabras
escritas que ves, pero debes tocar la superkicie en la que estén inscritas, Este con\')uro no descifrd mensa\)es secretos ni simbolos.,

@] 1 Talsa vida Nigromancia 1 accién 1 hora Personal v, S M
Te fortaleces con una réplica r\iﬁroménﬂca de vida y consiques 44+ (+S/nivel de conjuro por encima de 1) puntos de golpe temporales mientras dura el conjuro.

O 1 Grasa (2024) Con\’)urac'\én 1 acciéon Mantenido 4 minuto 60 pies v, S M
Una grasa no inflamable cubre una zona cuadrada del suelo de 4o pies de lado Y que 15 convierte en ferreno dificil. Cuando aparezca le grasa las criaturas que haﬂa,
entr€n o ferminen su turno en esa zona deberdn superar una TS de Destreza’™o quedaradn derribadas.

(] 1 orbe cromético (2024 Evocacion 1 accién nstantaneo o pies v, S, M
Lan2as un orbe & un obietivo; eliqes Acido, £rio, fueqo, reldmpeaqo, frueno o veneno. Haces un ataque de conjuro; si acierta ’m&]\ﬂe 3d8. Si dos o mds d§ coinciden, salta a otro
objetivo. El dafio aumenta 408 cdda nivel por encima de 4, Pudde saltar fantas veces como el nivel de espacio de conjuro.

O 1 Plas ‘glamao\as Encantamiento 1 reaccion \nstantdneo 60 pies \
Distraes méﬁ\camer\’re a la criatura o\a\'}ehvo conviertes su incertidumbre momentdnea en dnimo para ofra criatura. La criatura obdehvo debe volver a tirar el dao Y usar
el resultado mas bajo. Luego puedes elegir una criatura diferente que puedas ver dentro del alcance (puedes elegrrte & fi misroo..

()] 1 Eago nauseabundo Msromancla 1 accién nstantdneo 60 pies v, S
un r%) de energ’xa enfermiza arremete contra una criatura. Sile alcanzas con un ataque de conjuro & distancia, sufre 208 puntos de dafio por veneno Y debe superar
una TS de Constitucién o quedar envenenado hasta el £inal de tu siguiente turno. El dafio aumenta 4d8 por cada nivel por encima de 4.

O 2 Fuerza fantasmal (2024) usién 1 accion Concentracion 41 minuto 6o pies v, § M
Si el objetivo falla una TS de Infeligencia, creas una ilusion de hasta 1o pies de lado. La ilusion incluye sonido, temperatura y otros estimulos. El objetivo trata la
fantasmagoria como si fuese totamente real e incluso recibir dafio. En cada turno, & fantasmagorfd puede causar 2d8 dafio psiquico.

()] ) Hielo inmovilizador de Evocacion 1 acciéon Instantdneo ‘Personal S M
C

Un estalido de energia £ria emana de 1i en un cono de 30 pies. Todas las criaturas en ese area deben hacer una salvacién de Constitucion. Si €alla la tirada de salvacién,
1a criatura recibird 3d8 puntos de dafio de 4rio yse verd ois’raculizao\o eor hielo durante 4 minuto.

o 2 pube de Bolas de nieve Evocacion 1 accion nstanténeo o pies v, S M
de_Snilloc

una ré?aga de bolas de nieve magicas irrumpe desde un punto que elips y se encuentre dentro del alcance. Todas las criaturas situadas en una esfera de 5 pies de
radio, centrada en el lugar escogido, deberdn hacer una tirada de salvacion de Destreza, Surirdn 306 de dafio de £rio si £allan 1a tira..

()] 3 Bola de €ug3g (2024) Evocacion 1 accién Instantdneo 150 pies v, S M
una ré€a%a brilante surge de ti a 150 pies Y explota en un estalido de llamas. Las criaturas en una esfera de 2o pies de radio hacer una TS de Destreza si fallan,

reciben €6 puntos de dafio por €ueﬂo y si tienen éxito, la mitad. El dafio aumenta 4dé por cada nivel por encima de 3.
O 3 Forma gaseosa (2024) Transmutacién 1 accién Concentracion 4 hora Toque v, S M

Una criaturg, Y lo que lleve, se fransforman en una niebla fina. vuela a una velocidad de 1o pies, tiene inmunidad & derribado, resistencia a contundente, cortante Y
perforante Y ventajs en las TS de Fuerza Destreza Y Constitucion. Puede atravesar aberturas. No puede hablar, atacar o usar conjuros.

()] 3 Tormenta de éﬁg;mig Ve Con\)uréc\én 1 accién Concentracion 41 minuto 150 ples v, S M
(2024

Hasta que el conjuro termine, caerd aguanieve en un cilindro de Yo pies de alto y 6 de radio. El suelo abarcado en el ciiindro es terreno dificll. Cuando una criatura entre o

comience su turno en @), deberd superar una TS de Destreza o tendré el estado de derribada Y perderd Ia concentracion.

@] 3 2ancada de Ashardalon Transmutaciéon 1 accién adicional Concentracién 4 minuto Personal v, S

\_Las lamas ondulantes de un dragén brotan de tus pies  fe otorgan una velocidad explosiva. Mientras dure, tu velocidad aumenta en 20 pies el movimiento no provoca J
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\

O Y puerta dimensional (2024) Con\"uramén 1 accién Instantédneo So00 ples \
Te teletransportas desde tu localizacion actual a cualquier otro lugjar que desees dentro del alcance. Puede ser un lugar que puedas ver, visualrar o describic indicando 1a
distancia L direccién. Puedes llevar una criatura voluntaria a 448 pies de ti o menos de tu tamafio o mas pequefa.

O Y Tormenta de hielo (20a4) Evocacion 1 acciéon Instantdneo 300 pies v, S M

Una granizada cae en un cilindro de 2o eies de radio y 42 de altura, Todas las criaturas situadas en el ciindro hacen una TS de Destreza, sufricdn 2ddo de dafio
contlindente Y Udé de dafio de £rio si €allan o la mitad’si superan. El dafio contundente aumenta en 4ddo por cada nivel por encima de 4.

()] 9 Portal (2024) Con\"urac'\én 1 accién Concentracion 41 minuto 60 pies v, S M

Conjuras un portal que conecta con ofro elano de existencia. Dura el tiempo del conjuro. Se puede ver a través de él. Todo lo que atraviese su parte delantera es
transportada al ofro plano, Puedes decir el nombre de una criatura especifica para abrir el portal en su elano y fraerla & través de él,

-
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