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(Cao\a ve2 que vengo & un 'U‘ffr nuevo, colecciono
rumores locales J difundo chismes. Conozco una
historia relevante para casi todas las situaciones.,

RASGOS DE PERSONALIDAD

Beleza. Cuando acto, haﬁo del mundo algo mejor de
lo que era, (Bueno)

IDEALES

Hi instrumento es mi posesion mas Prec’\ao\a Y me
recuerda a alguien que amo.

ViNCULOS

Ter\??o problemas para mantener mis verdaderos
senfimientos ocultos, Mi afiada lengua me suele
meter en fios.

DEFECTOS

\-

(Sem\el% drow:

- Visién en la oscuridad

- Ancestro feérico

- \dioma

- Magia drow

Bru'so Nivel 6

- Arma de Pacto Mejorada
- Espectro Maldito

- Flo sediento

- querrero Maléfico

- lista de Conjuros Arpliada
- Magia del pacto

- Maldicién del Filo Maléfico
- Pacto del fio

- Visién del diablo

Dotes
- Precision Eica

RASGOS Y ATRIBUTOS

N J
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Kagnox Hellblade
NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

4 N )

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Vision en la oscuridad: Gracias a tu sangre €Kica, fienes una vision superior en la oscuridad Yy en 18 penumbra.
Puedes ver en la penumbra & una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante, yenis oscuridad como si
fuera penumbra, En la oscuridad no puedes o\\sﬂngu‘xr colores, solo tonos de g

» Ancestro feérico Tenes ventaja en las firadas de salacién para no quedar hechizado Yy no puedes quedarte
dormido por n'mﬂ\ﬁm efecto méﬁ\co.

» \dioma Puedes hablar, leer Y escribir comin, éKico Y un idioma adicional de tu eleccién.

» Magia drow Conoces el truco Luces danzantes. Cuando alcances el tercer nivel puedes conjurar %eﬂo feérico
una vez por dia. Cuando aleances el quinto nivel fambién puedes conjurar oscuridad una vez al dia. Carisma es
13 caracteristica de lanzamiento de conjuros para estos hechizos.

» Precision Efica: La precision de los ekos es legendaria, especiamente la de sus arqueros y lanzadores de
conjuros. Tienes una punteria insdlita con aquelids ataques que dependen de la precision mds que de la fuerza
bruta, obtienes los beneficios siguientes: Incrementa tu puntuacion de Carisma, Destreza, \nfel.

» Arma de Pacto Melorada Puedes usar cudlquier arma que invoques con tu rasqo Pacto del Filo como

canalizador méﬁ’\co para tus con\)urog de brujo. Ademas, el arma %ana un bonificddor de +1 a sus firadas de

\_ APARIENCIA _J ataque y dafio"a menos que esta sea magica y ya tenga un boniicador & esas firadas.
» Espectro Maldito: Cuando acabas con a vida de un humanoide, puedes hacer que su espiritu se alce de su
4 \ cadaver como un espectro. El espectro obtiene tantos puntos de golpe temporales como Ia mitad de tu nivel

de brujo. Ademas, cuenta con un bonificador especial @ sus tiradds de ataque iqual & tu modificador de Car.

» Tio sediento: Requisito: nivel 5, rasqo Pacto de hoja Puedes atacar con tu arma de pacto dos veces en lugar
de una cuando realices la accion de”ataque durante tu turno.

» Gquerrero Malfico Tras terminar un descanso largo, puedes tocar un arma con la que seas competente y que
no tenga la cYro‘onec\ac\ 'a dos manos', Cuando ataqlies con esa armg, puedes usar tu modificador de Carismg,

en veZ del de Tuerza o Destrezy, tanto para las firadas de ataque como para las de dafio.

» 0juC iada: El Filo Maléfico te permite elegir de entre una lista de conjuros ampliada cada vez
que aprendes un conjuro de bryujo. Los 3\3uten’res conjuros ambién forman parte de tu lista de conjuros de
bm\')o.

» Magia del pacto Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma. Aprendes nuevos conguros al subir de nivel.
Pard lanzar un con\')uro debes conocerlo 2 astar un espacio de con\')uro (salo frucos). Recuperas los espacios
de conjuro ﬁas’reo\os al ferminar un descanso corto o largo. Puedes usar un foco arcano.

» Maldicién del Filo Maléico: Como accion adiciond), @lige @ una criatura que puedas ver Y s€ encuentre & 30 ples
o menos de ti. El obietivo queda maldito durante 1 minuto, Esta maldicion fermina antes de ese tiempo si el
objetivo o tG moris, o si quedas incapacitado. Hasta que la maldicion finalice, obtienes beneficios.

» Pacto del fllo: Usa tu accién para crear un arma de pacto cuerpo & cuerpo en tu mano libre que adopta Ia
forma que decidas, Tienes competencia con ella mientras la empufias. Se considera magica & efectos de
superar I3 resistencia y 18 inmunidad de los ataques \ el dafio no mégicos.

» visién del diablo: Puedes ver con normalidad en la oscuridad, tanto méﬁ'\ca como no méﬁ\ca, hasta 120 pies de
distancia.

\ NOTAS ADICIONALES j \ RASGOS /
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Kaynox Hellolade Brujo Carisma 15 +7

NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS j

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS TRUCOS \
oo CONOCIDOS CONOCIDOS j

KPREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco C C Evocacién 1 accion nstanténeo 120 pies v, S

Un rayo de energia alcana a una criatura que eligs. Si impactas con una tirada de ataque de conjuro a distancig, ’\nQ’nﬁe 1dfo puntos de dafio por fuerza. A subic de nivel
aumenta el ntmero de rayos: dos & nivel 5, fres 3 nivel 4 y cuatro & nivel 4. Haz una tirada de ataque por cada rayo:

Truco Filo atronador Evocacion 1 accién 1 asalto Personal v, M

Como parte del lanzamiento de este conjuro, realizas un atagque cuerpo @ cuereo con un arma contra una cristura, Si impactas, se verd envuelto en una energia
atronadora hasta el erincipio de tu siguiente turno. Si se mueve voluntariamente, recibird de forma inmediata 108 de dafo de trueno.

Truco Luces danzantes Evocacion 1 accion Concentracion 41 minuto 120 pies Vv, S M

Creas hasta cuatro luces del tamafio de una antorcha dentro del alcance que fotan en el aire y emiten luz tenue en un radio de 4o pies mientras dura el conjuro. Puedes
mover 1as luces hasta 6o pies dentro del alcance como accién adicional.

Truco Prestid g tacion Transmutacion 1 accién 1 hora 1o pies v, S

Efectos magicos menores: efecto sensorial (como chispas, viento, misica suave, olor), encer\o\er/apaﬂar ?ueso, impiar/ensuciar objeto, enfriar/calentar o dar sabor a un
material inefte, anadic color, una marca o simbolo @ un obde’ro o crear baraﬁda o ilusién menor.

(m] 4 Escudo ﬂ\:\')urac\ér\ 1 reaccién 1 asalto Personal v, S

Una barrera invisible de fuerza magica te protege. Hasta el erincipio de tu siguiente tumo, tienes un bonificador de +5 & 1a (A, incluso contra el ataque que lo activg, yno
recibes dafio del conjuro "Proyectil tgico.

O 1 ?uego Leérico Evocacién 1 acciéon Concentracion 41 minuto 6o pies v

lumina con una luz azul, verde o violeta (saﬂon decidas) el conforno de todo objeto y criatura que no supere una TS de Destreza que se encuentre en un cubo de 2o
pies dentro del alcance. Emiten Iuz tenue en un radio de 1o pies, son visibles y cualduier ataque contra elos fiene ventaja.

(] 1 Maleficio Encantamiento 1 accién adicional Concentracion 4 hora o pies v, S, M

Colocas una maldicion en una criatura. Le infliges 1d6 puntos de dafio necrético extra cuando le impactes con un ataque. Tiene desven’ra&a en las pruebas con una
caracteristica a tu eleccién, Aumenta la duradion a § horas con nivel de conjuro 3 o 4, yea 24 horas con nivel de con\’\uro S o superior.

0O 2 Amacrar a la Tierca Transmutacion 1 acciéon Concentraciéon 4 minuto 300 P’xes \

Biige & una criatura que puedas ver y se encuentre dentro del alcance, Tiras amarilas de energia magica se entrelazan arededor de ella, El objetivo debersd tener éxito en
una tirada de saivacion de Fuerza osu velocidad volando (si existe) se reducird & o pies mienfras el'conjuro se mantenga, Un.

()] )] oscuridad Evocacion 1 accion Concentracion 4o minutos 6o pies v, M

Creas una esfera de 45 pies de oscuridad magica. Se extiende por 13s esquinas. Mo 18 atraviesa ni 18 visién en 13 oscuridad ni 13 2 no magica, Se puede lan2ar sobre un
objeto y se mueve con €l Cubrir el objeto bloqiea Ia oscuridad. Disipa conjuros de luz creados por conjuros de nivel 2 o menos.

O 2 Paso brumoso Con\')urac’\ér\ 4 accién adicional Instantaneo Personal \
Rodeado brevemente por una bruma plateads, fe teleportas hasta 30 pies & un ugar sin ocupar que puedas wer.
(m] 3 Hambre de Hadar Conjuracion 1 accion Concentracion 4 minuto 150 pies v, S, M

Las criaturas en una esfera de 2o pies de radio de oscuridad impenetrable Y £rio intenso quedan ceéac\as. El terreno se vuehe dificil Las criaturas que comiencen su
turno en el érea sufren 2d6 de dafio por £rio. Las que finalicen el turno deben superar una TS de DEs o sukrir 2d6 de dafio por acido.

O 3 Paso Atronador Con\')urac’\ér\ 1 accién Instantdneo o ples v

Te telefransportas & un espacio desocupado que puedas ver Y que se encuentre dentro del alcance. Inmediatamente después de que desaparezcas, suena un
estruendoso bum y todas Ias criaturas situadas & 4o pies o mMenos del espacio que abandonas deberdn hacer una tirada de saivacion de Constitucion, t
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