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fD’xs&u‘ro vigjar & nuevos puertos Y hacer nuevos
amigos junto & jarras de cerveza,

RASGOS DE PERSONALIDAD

Aspiracion. Alghn dia, tendré mi erogio barco Y
forjeré mi propio destino. (Cualquiera)

IDEALES

Siempre recordaré mi primer barco.

ViNCULOS

No puedo evitar guardarme monedas sueltas Y
otras bara#ﬁas qGe encuentro.

\ DEFECTOS

(K'ﬁsune-

- Edad

- Tamano

- Tipo de Criatura

- Forma Ascendente

- Vigién en la oscuridad
- Artimanas del 2orro

- Astucia Kitsune

- lenquaie en el Movimiento
- Cambiaformas

- \diomas

Plcaro Mivel &

- Accién Astuta

- Ataque Furtivo: Dafio adicionat udé
- Audacia Galante

- Competencias

- Duelo

- Esquiva Asombrosa

- Evasion

- Garbo

- Golpe Astuto

- Ggracia y Estio

- Jerga Ladrones

- Juégo de Pies Eleﬂén’re
- Macstria con Armas

- ‘Pericia

- Pericia con Herramientas de Ladrén
- Punteria Certera

- Talentos Fables
Dotes

- lider \nspirador

- veloz
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s

~
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\ NOTAS ADICIONALES )

\ HISTORIA DEL PERSONAJE j

» Edad Los kitsune maduran al mismo ritmo que los humanos, alcanzando la edad adulta alrededor de los 20
aflos. Pueden legar & vivie hasta un milenio.

» Tamafio: Eres Mediano. Los kitsune completamente crecidos miden entre 5 Y 6 pies de altura.
» Tigo de Criatura: Eres un Humanoide.

» Forma Ascendente: Tienes el poder de asumic una forma méﬂlca Y ascendente. Como accién, puedes irradiar
una Iuz blanca y brilante durante 4 minuto o hasta que termines el efecto como accién adicional. Esta luz
penetra la oscuridad méﬁ'xca, Proﬁedano\o luz brilante en un radio de o pies Yy luz tenue por 1o pies ad...

» vision en la oscuridad: Puedes ver en luz tenue dentro de 6o pies de ti como si fuera Iuz brilante, yenla
oscuridad como si fuera Iuz tenue. No puedes disceric colores en la oscuridad, solo tonos de ge

» Actimafias del 2orro: Conoces los trucos Saber Druidico y Crear Uama, Inteligencia, Sabiduria o Carisma es tu
caracteristica de lanzamiento de con\'!uros para estos trucos (e“ﬂe cuando selecciones esta raza).

» fAstucia Kitsune: Tienes competencia en las habiidades Engafio y Sigio.

» gn‘?uﬁ}g en el Movimiento Puedes articular ideas a través del movimiento, ademas del habla. Si pasas 1
minufo moviendo tus colas %ore\')as, uedes comunicar un mensaje simele, que puede ser contrario a cualquier
palabra que estés diciendo 2n voz alta. Esta comunicacion es indetectable para cualquier criatura que no hable
Kew

» Cambiaformas: Como accion, puedes transformarte en la forma de un 2orro. Cuando lo haces, tu ropa
equipo se fusionan con tu forma, Y no obtienes beneficios de ellos mientras estds transformado. Th
determinas los detalles de tu apariencia en forma de 2orro, incluido el color Y el tamafio el\s\eno\o entre. Dimin..

» \diomas: Puedes hablar, leer y escribir Combn, Kitsune y ofro idioma que ta y fu Director de \Jueﬁo acordéis
que es apropiado para tu personaie.

» Lider \nspirador: obtienes los siguientes beneficios: Incremento de Caracteristica. Incrementa tu puntuacion de
Sabiduria o Carisma en 4, hasta Un méximo de 2o. Interpretacion Alentadora, Cuando findlizas un descanso
corto o largo puedes llevar & cabo una inferpretacion inspiradora: un discurso, UNa CaNCIoN

» veloz: obtienes los siguientes beneficios: Incremento de Caracteristica. Incrementa tu puntuacion de Destreza
o Conetitucion en 4, hasta un méximo de 2o. Incremento de Velocidad. Tu velocidad aumenta en 4o pies. Correr
sobre Terreno Dificil. Al realizar una accion de Correr, el terreno dificil no fu.

» Accién Astuta Tu agiidad mental Y rapidez te permiten moverte Ejraduar con presteza, por lo que puedes
levar & cabo una accion adicional e cada uno de tus turnos durante un combate. Solo puedes utiizar esta
accion adicional para realiar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

» Btaque Furtivo: Sabes como golpear sutimente aprovecharte de un enemigo distraido. Una vez por turno,
euedes infligic 1d6 de dafio adiCional & una cr‘xafurg ala que impactas con unataque en cuza tirada de ataque
tuvieras ventaja, Este ataque debe haber sido hecho con un arma sutil o & distancia. Mo ncesitas..

- Dafio adicional 4dé

» Audacia galante: Tu confianza inconfundible e impulsa & luchar. obtienes los siguientes beneficios: Ataque
audaz. Mo necesifas ventaja en tu tirada de ataque para usar fAtaque Furtivo si ninguna criatura ademas de tu
objetivo estd a 5 pies o menos de ti. Se te siguen aplicando el resto de regas del tasqo de cu

» Comgetencias: Como picaro, obfienes Ias siguentes competencias. Armadura: armadura ligera. Armas: armas
sencilas y armas marciales con la ﬁropueo\a sutil o a distancia, Herramientas: herramientas de ladrén, Tiradas
de sahacion: Destreza, Inteligencia. abiidades: escoge cuatro entre Acrobacias, Atiet..

» Duelo Cuando empuies una Gnica arma CURTEO @ CURTEO qUe SOlo FRqUIera UNA MANO EArd USArse recibes +2
a fus tiradas de dafio con esa arma,

» Esquiva Asombrosa A partic de nivel 5, cuando un atacante que puedas ver fe impacte con una firada de
ataque, puedes usar tu reaccion para reducir a la mitad el dafio que te causa dicho ataque.

» Evasién A partic de nivel % puedes evitar con ?;’xl’xo\ad ciertos efectos de area, como el aliento de fueqo de un
dragén rojo o el conjuro Tormenta de hielo, Cuando estés sujeto a un efecto que te permita hacer unatirada
de Salvacion de Destreza para recibir solo la mitad de dafio, si tienes éxito en 1a i,

» Garbo: Los 513u\€n+es efectos ahora estén entre tus opciones de Golpe astuto Asombrar. Una criatura a 3o
pies o menos de ti debe tener éxito en una tirada de salvacion de Sabiduria o quedard hechizado durante 4
minuto. Si 1 o fus aliados le atacdis o causdis dafo el efecto finaliza. Motivar...

» Golee fstuto: Has desarrollado formas astutas de usar tu Ataque furtivo. Cuando indliges dafio con Ataque
furtivo, puedes afiadic uno de los siguientes efectos de Golpe astuto. Si un efecto de éolpe astuto requiere
una tirada de salvacién, la CD es iqual & & + tu bonificador por competencia + tu modificador Eor ..

» Gracia u Estilo obfienes competencia en las habiidades Acrobacias %'Persuas'\én o en dos habiidades de tu
eleccién §e las habiidades disponibles para los picaros de nivel 4. TienRs pericia en ambas habiidades.

> \Jerga de Ladrones: Durante tu entrenamiento como plcaro, aprendiste g2 de ladrones Q un idioma adicional
de tJ eleccidn. La Jerga de ladrones es una mezcla de dialecto, argot y coo\\go secreto que Te permite esconder
mensa\')es en una conversacion normal Y corriente. Unicamente aquellas criafuras que conozcan la J

» Juego de Pies Flegante: Si en tu turno realizas un ataque cuerpo a cuerpo contra una criaturg, esta no podrd
reanzér ataques de go‘aorfur\io\ao\ contra ti durante el resto de tu turno.

» Maestria con Armas: Tu entrenamiento con armas te permite usar las propiedades de maestria de dos tipos
de armas de tu eleccion, Cuando findlices un descanso argo, puedes practicar ejercicios con armas g cambiar
una de esas elecciones de armas, Cuando alcanzas ciertos niveles de picaro, obtienes la capacidad de us..

» Pecicias A nivel 4, @scoge dos de tus competencias en habiidades. Tu bonificador por competencia se duplica
en cualguier prueba decaracteristica que hagas que ufiice una de las dos competencias ekgdas, A nivel 6
puedes elegr otras dos competencias (en habiidades o con herramientas de ladron) Y bt
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