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necali Dhameiro Cadtico neutral
NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA
/- I -
FUERZA Q Fuerza +6 INSPIRACION ) (Para mi, una eelea de taberna es una buena \
manera de conocer und nueva ciudad. Mis amiqos
Q Destreza +3 -
saben que pueden confiar en mij sin importar Ta
+3 © Constitucion +6 +3 BONIFICADOR DE COMPETENCIA ) ocasién.
G O Inteligencia + - N
O Sabiduria 4 us
h 4(4 +3 RASGOS DE PERSONALIDAD
DESTREZA O Carisma o VELOCIDAD
. \__ % INICIATIVA (PIES) ) Ubertad. Bl mar es fibertad -a fibertad de ir &
+3 \_ TIRADAS DE SALVACION ) - ~N cualquier lado y hacer cualquier cosa. (Cadtico)
Puntos de Golpe Maximos 85
L@_/ fe Acrobacias +6 )
QO Arcanos +1 IDEALES
( CONSTITUCION ')
i PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+3 K Atletismo +6 Despiadados piratas asesinaron a mi tripulacion
= mi capitén, hundieron mi barco y me abandonaron a
O Engafiar o mi sugﬁe.’ Le venganze serd mia,
Q Historia +4
Interpretacién ]
o P ° \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES ) viNcuLos
( INTELIGENCIA © Intimidar 43
K i \ Una vez que alguien cuestiona mi coraje, nunca me
+4 QO Investigacion +4 Total 8o exiros OO0 retracto, sin importar lo peligrosa de Ié! ’sduacu’:n. Mi
FaLLos 000 orgullo probablemente me I2vars & 18 destruccion.
Q Juego de Manos +3
L@—/ O Medicina -4 SALVACIONES
\__ DADOS DE GOLPE DEMUERTE \ DEFECTOS )
( sasiburia '\ [ O Naturaleza +4
Percepcion +3 f NOMBRE BONIF. DANO/TIPO \ f - \
-1 © Ciraitarca +6 406 +3 Cortante 4%%’2 e
O Perspicacia ~4 Espada corta +6 406 +3 Perforante - Leaado Ancestral
1O Persuasion +3 - ViSién en la oscuridad
- Naturaleza \imperecedera
/ﬁ O Religién +4 - Trepar cual Ardenido
CARISMA . - Mordisco Vampirico
O Sigilo 3 - \diomas
(@) ) i - Tipo de criatura
© Supervivencia +2 - Velocidad
O Trato con Animales -4 k:qerrero nivel & 4
- Becién Slbita: 1 vez / descanso.
ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS .
\ HABILIDADES ) \_ _/ | - Braque Adicional Dos ataques
- Pvatar Eco
(Cuero CA 1 Y\ | - Combate con Dos Armas
; B - Competencias
SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) © !
12 ( ) - Desatar Encarnacion
- Estilo de Combate
~N - guardidn de los \nocentes
Corpetoncias: - Maestria con Armas: Puedes usar las
- Armadura intermedia, Armadura ligera, propiedades de maestria de cuatro tipos de
Armadura pesada, Armas marciales, Armas arma;é
sencilas, Escudo - Mani es;r\ar Eco
- Herramientas de navegante, vehicuio - Mejora de Caracteristica
Cacudtico) - Mente tactica
- Movimiento Estratéqgico
- Tomar Aiiento: 3 usos de Tomar Aliento.
Dotes
- Veloz
- Combatiente con Dos Armas
- Duelista Dekensivo
TRAS COMPETENCIAS E IDIOMA EQUIPO RA Y ATRIBUT
OTRAS CO CIAS E IDIOMAS ) VAN SGOS uTOS Y,
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Necall

Cabelio blanco, largo, algo rizado, flequillo recubriendo uno de sus ojos, el cual tiene un parche, vestimenta de
piraty, sombrero grande con una eluma ro\\a

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

-~

APARIENCIA /

\ NOTAS ADICIONALES j

/una fripulacion ruidosa, las olas Sol‘aeanc\o 13 proa y un montén de tesoros en la boveda, el capitén de aquella \
erbarcacion sonrefa con un farro de cerveza en I8 mano, brindando por el reciente nacimiento de su h\\’)o,
Necall, quign yacia entre monedas de oro Y £inas felas, una noche para celebrar.

Los afios pasaron Y aquel bebé crecid pard convertirse en miembro de 1a tripulacion, no le focaban tareas rouy
importantes cuests que le justaba juguetear con palos de madera fingiendo luchar contra otros piratas,
balancearse en las cuerdas que colgaban de las astas, subir @ observar el mar y esconderse en la habitacion
de tesoros, ademds parecia haber Un mejor sucesor que €} un chico que al encntrario & 18 deriva Qotando
racias & un mero pedazo de maderg, su padre decidid rescatarlo y uniro & la tripulacion. Todos parecian
Contentos de que ese muchacho fuese a continuar el legado de un gran pirats, y en susurros le decian que el
sombrero I’ sentaria bastante bien.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

\

» Tamafio: Eres Mediano o Pequefio. Eliges el tamafio cuando obtienes este linaje.

» Legado Ancestral Si sustituyes una raza por este nna\')e, Puedes mantener los siguientes elkmentos: las
competencias en habilidades Zue anaras de ella y cualquier velocidad frepeando, volando p nadando que
obtuvieras de ella, Si no conservas 3lguno de estds elementos, o si eliqes este lingje en 18 creacion del e

» Vision en la oscuridad: Puedes ver con luz tenue @ 60 pies o menos de i como si hubiera luz brilante, yenia
oscuridad como si hubiera luz tenue. En esa oscuridad, disciernes los colores como fonos de gl

» patucaleza \mPeregec\era No necesitas reseirar,

tepar cudl Ardcnido Tienes una velocidad treeando iqual & tu velocidad caminando. mas, en el nivel 3,

» Trep | B do: Tie locidad treeand I & tu velocidad do. Ade I nivel 3
puedes moverte en horizontal Y vertical por superficies verticales Y boca abado en techos si tienes las manos
lbres,

» Mordisco Vamgirico: El mordisco de tus colmilos es un arma natural que cuenta como un arma cuerpo a
cuerpo sencila con la que fienes competencia. Sumas tu modificador por Constitucion en vez de tu modificador
por Fuer2a a las firadas de ataque y de dafio cuando atacas con este mordisco. Causa 4dy de dafio
perforante...

» \diomas: "Puedes hablar, leer y escribic Comin \ otro idioma que 4 y tu DM acuerden que es apropiado para
tu personaje.

» Tico de criatura: Eres humanoide.
» velocidad: Tu velocidad caminando es de 35 pies.

» veloz: obtienes los siquientes beneficios: Incremento de Caracteristica. \ncrementa tu puntuacion de Destreza
o Constitucion en 4, hasta un méximo de 2o. Incremento de Velocidad. Tu velocidad aumenta en 1o pies. Correr
sobre Terreno Dificil Al realizar una accién de Correr, el terreno dificll no ta.

» Combatiente con Dos Armas: Has dominado el combate con dos armas, obteniendo los beneficios siguientes
\ncremento de Caracteristica, Tu puntuacion de Fuerza o Destreza se incrementa en 4, hasta un méximo de
20. Combate con Dos Armas He\‘)orado. Cuando realizas la accién atacar en tu turno con un arma que tenga la
Propkeda...

» Duelista Defensivo obtienes los sgu\emes beneficios: Incremento de Caracteristica. Incrementa tu puntuacion
de Destreza en 4 hasta un méximo de 2o, Parada. Cuando estéds empufiando un arma sutil con la que seas
competente Y ofra criatura te impacte con un ataque cuerpo & cuerpo, ‘ood\’és usar tu reaccion para .

» fccion Stbita: A pactic de nivel 3, puedes superar tus fimites habituales durante un instante. Durante tu
turno, puedes llevar & cabo una accion mas, a excepto la Accion Méﬁxca. Una vez utiizado este rasqo, deberds
terminar un descanso corto o largo antes de poder voher & empledtlo de nuevo. A partic de niv.

- 4 vez / descanso.

» Btaque Adicionat A partic de nivel 5, cuando lleves & cabo Ia accion Afacar durante tu turno, podrés hacer dos
ataques en lugar de uno. La cantidad de ataques aumenta & tres cuando aleanzas el nivel 4 de esta clase y a
cuatro cuandd alcanzas el 2o.

- Dos ataques

» Avatar Eco A partic de nivel % puedes transferir temporaimente tu conciencia a tu eco. Como accion, puedes

ver a través de los ojos de tu eco y escuchar a través de sus oldos. Puedes mantener este efecto hasta 4o

minutos, Y Pueo\es finalizarlo en cualjuier momento (no requiere accion). Mientras tu eco se us..

» Combate con Dos Armas: Cuando haces un ataque extra como resultado de utiizar un arma con la propiedad

W

oléera", puedes sumar tu modificador por caracteristica al dafio de ese ataque si no lo estés sumando ya
o,

» Competencias: Como guerrero, obtienes las siguientes competencias, Armadura todas las armaduras
escudos. Armas: armas sencilas y marciales, Herramientas: n\nguna. Tiradas de salvacion: Fuerza, Consfitucion.
Habilidades: escoge dos entre Acrobacias, Atietismo, Historia, Infimidar, Percepcion, Perspic..

» Desatar Encarnacion A nivel 3, puedes aumentar 1a €uria de tu eco. Cada vez que lkves a cabo la accion
Atacar, puedes hacer un ataque cuerpo & cuerpo adicional desde 1a posicion de tu eco. Puede usar este rasqo
tantas veces como tu modificador por Fuerza o Destreza. Recuperas un uso tras completar un descanso
cortu.

» Estio de Combate: Adoptas uno de los siguientes estios de combate como tu especialidad. Elige una de las
opciones que aparecen a continuacién. No guedes coger el mismo Estilo de combate mas de und vez, incluso
aunque luego puedas elegr de nuevo un Estilo de Combate.

» Guardidn de los \nocentes: El camino que ha recorrido Brucaur para descubric quién es resulta com‘olego e
incierto, mas su alma claman (Svof Frofeﬂer 3 aquelios que representan la pureza y esperanza este mundo. Esta
revelacion es el primer paso de una senda virtuosa que ha decidido recorrer, Pukdes escoger una de las
siguie..

» Maestria con Armas: Tu entrenamiento con armas te permite usar las eropiedades de maestria de tres tipos
de armas simples o marciales de tu eleccion. Cuando €inalices un descanso larqo, puedes practicar ejercicios
con armas 4y cambiar una de esas elecciones de armas, Cuando alcanzas cierfos niveles de guerrero, Obti.

- Puedes ugar las propiedades de maestria de cuatro tipos de armas.

» Manifestar Eco A nivel 3, puedes usar una acciéon adicional para manikestar mégicamente un eco de ti mismo
en un espacio desocupado que puedes ver & menos de 45 ples de i Este eco’@s magico, transiicido, una
imagen gris de ti que dura hasta que se des’rruﬁe, lo descartes como una accion adicional, manikiestes ou.

» Mejora de Caracteristica Cuando alcanzas el nivel 4 y de nuevo en los niveles 6, & 12, 14 Y 46, puedes
aumentar una (aun‘ruadc’m de caracteristica de tu electién en 2 o dos (aur\macxor\es de caracteristica en 4.
Como siempre, no puedes aumentar una puntuacion de caracteristica por encima de 20 usando este rasgo.

» Mente tactica: Tienes una mente entrenada en la tactica que te eermite obtener ventaja tanto en el campo de
RAtala camn fuera de 8L Cuandn falac UnA ~ruPhA de caracteriaticA auede e nastar una de tue usne de

\ RASGOS j
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