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NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO
[O Fuerza +3 A INSPIRACION )
FUERZA
Q Destreza -4
+3 O Constitucién + +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
@ O Inteligencia o - N
€ Sabiduria +5 48 4 _'25
( DESTREZA ) © Carisma +3 VELOCIDAD
CcA INICIATIVA (PIES)
—4 \_ TIRADAS DE SALVACION ) \- J
4 Puntos de Golpe Maximos 24 )
fo Acrobacias -4 \
QO Arcanos o)
( CONSTITUCION ')
O Atletismo +3 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+4 QO Enganfiar +1
\_@_} O Historia o
Int tacié
O Interpretacion + \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
( INTELIGENCIA O Intimidar +
(@) QO Investigacion o) Total 308 exitos Q0O
@ Q Juego de Manos -1 Faros OO0
* Medicina SALVACIONES
Q 5 \__ DADOS DE GOLPE DEMUERTE
(" sABIDURIA Q Naturaleza +2
O Percepcién 43 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
+3 Hacha de batala  +5 108 +3 cortante
O Perspicacia +5 Maza +5 406 +3 contunden..
or . ) Simbolo sagrado +5
ersuasion +
Religion 0o
([ cArRismMA O Relig
Q Sigilo -
+1 _
Q Supervivencia +3
@ © Trato con Animales  +5
ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS
HABILIDADES \_ J
. J
(- Escudo CA 2 )
13 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - Cota de malla CA 46
- U de Sanador
- Paquete de explorador
N Mochila
Competencias: }
- Armadura infermedia, Armadura ligera, 2 Hﬁua bendita
Armadura pesada, Armas marciales, Armas o
sencilas, Escudo Tanica
- Hacha de batalla, Hacha de mano,
Herramientas de carpintero, Martilo de guerry,
Martilo ligero, vehiculo (terrestre)
\diomas:
Comln, enano, Sobl'xn
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS ) \_ EQUIPO ),

4 )
RASGOS DE PERSONALIDAD
IDEALES
ViNCULOS
\_ DEFECTOS /

(Eneno de las colinas:
- Visién en la oscuridad
- Fortaleza enana
- ffinidad con la piedra
- velocidad enana

Clécigo Mivel 3:

- Canalizar divinidad: 1/descanso
- Canalizar: Impacto guiado

- Clérigo de querra

- Conyuros dominio

- Expulser muertos vivientes

- Lanzamiento de conjuros

- Lanzamiento ritual

\ RASGOS Y ATRIBUTOS

J
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MoS el Enano (Dustin)

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

~

APARIENCIA

[Mo& el robusto Cléﬂjo de Dustin Henderson, ha sacao\o\
a SU grupo de 3pUros en incontables ocasiones. Nog es
devotd de Heironeous, dios de la caballeria, 1a Justicid y
la 3uerra.

Para ajustar mas a la ficha origng) de 2024, se e
asignaria la dote Duro

NOTAS ADICIONALES

-

HISTORIA DEL PERSONAJE

- J

» vision en la oscuridad: Tienes una vision superior en la oscuridad Yy en 1a penumbra. Puedes ver en Ia
Penumbra @ una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, yénla oscuridad como si fuera penumbra, En
la oscuridad no puedes o\\s‘r’mﬁmv colores, solo tonos de g

» Fortaleza enana Tienes ventaja en las tiradas de sahacién contra venenos y eres resistente & dafio por
veneno.

» la_giedra: Cuando realices una prueba de \nteligencia (Historia) relacionada con el origen de una
obra de mamposteria, se considera que tienes competencia Con I8 habiidad de Historia y afades 3 la pruebs
tu bonificador por competencia mulh(_:l’ncao\o por 2 en luﬁar del bonikicador habitual.

» velocidad enana Tu velocidad no se reduce por llevar armadura pesada.

» Canalizar divinidad: Puedes canalizar la energia divina de tu deidad. Puedes exgawsar muertos vivientes o
realizar un efecto determinado por tu dominid. Los Usos se recuperan tras un descanso brewve o largo. La CD
de las TS de los efectos de Canalizar Divinidad es iqual a la CD de sahacién de tus conjuros de ciétigo.

- 1/descanso

» Canalizac Impacto guiade: Cuando realices una tirada de ataque, puedes usar tu Canalizar Divinidad para ganar
un boniicador de +M a Ia tirada. Haces esta eleccion después de ver la firad, pero antes de que el DM diga
si el ataque acierta o falla.

» Clérigo de guecra: Cuando usas Ia accion de Atacar, puedes hacer un ataque con armas como accion adicional.
Pued@s Usar este rasgo un nimero de veces equivalente a tu modificador de Sabiduria (con un minimo de ).
Recuperas todos los Usos 353&&0\03 cuando finalizas un descanso Prolor\ﬁao\o.

» Coniur minio: Los conjuros de dominio siemere se consideran preparados Y no se contardn dentro del
nimero de conjuros que puedis ereparar cada dia. Si tienes un conjuro de dominic™que no aparece en 13 lista
de conjuros de clérxﬁo, para ti ese conjuro es de clérigo.

» Expulsar muertos vivieates: Puedes usar Canalizar divinidad para expulsar a los muertos vivientes, Como
accion, presentas tu simbolo sagrado y dices una oracion. Cada muerto que te vea o te escuche en un radio
de 30 pies debe hacer una TS de Sabiduria. Una criatura expulsada debe dedicar su turno & infentar aljarse
de ti

» Lanzamiento de coniuros: Puedes lanzar conjuros de clértﬁo utiizando tu Sabiduria. Prepara tantos conjuros
como tu mod, de Sab + tu nivel de clérigo durante un descanso largo. Para lanzar un conjuro debe estar
ereviamente ereparado Y gestar un espacio de conjuro iqual al nive] de conjuro o superior (salvo trucos).

» Lanzamiento citual Puedes lanzar cualquier conjuro de clénﬁo como si fuera un ritual si dicho conjuro tiene 1a
efiqueta «ritual> 4 lo tienes preparado.

RASGOS

J
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Nog el Enano (Dustin) Clérigo Sabiduria 13 +5
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS j

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
Y 2 S 3
Oooo oo PREPARADOS CONOClDDSJ

KPREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco auia Adivinacién 1 accion Concentracién 4 minuto Toque v, S
Una criatura voluntaria tocada, una vez antes de que acabe el conjuro, puede tirar 4d4 Y sumar el resulfado & una erueba de caracteristica de su eleccion. Puede firar el
dado antes o después de hacer Ia prueba. Luego el conjuro termina.

Truco Uama sagrao\é Evocacion 1 accion nstantdneo 60 pies v, S
Una criatura dentro del alcance debe superar una TS de Destre2a o recibir 108 puntos de dafio radiante. Mo hay ventaja por cubrirse del ataque. El dafio aumenta & nivel
5 (ad®), a nivel 4 (308) Y 3 nivel 42 ¢ Uok),

Truco Piedad con los Nigromancia 1 accién Instantaneo Toque v, S

CIoU
Tocas & una criatura viva que +ensa o puntos de 3olpe. La criatura se estabiiza, Este conjuro no tiene efecto sobre no muertos ni constructos.

(] 1 Rendicién Encantamiento 1 accion Concentracion 1 minuto 30 ples Vv, S M

Bendices hasta a tres criaturas de tu eleccion dentro del alcance. Cuando un objetivo haga una tirada de ataque o de sahacién antes de que termine el conjuro, puede
ticar 10y Y sumar el resultado a su tfirada, Afecta a una criatura mas por cada niel de donjuro por encima de 4,

0O 1 Cucar heridas Evocacion 14 accion nstanténeo Toque v, S

Una criatura que focas recupera un nlimero de puntos de golpe lqual 4d8/nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros. Este conjuro no tiene
efecto ni en no muertos ni en constructos.

O 1 Detectar el bien Y el mal Adivinacion 1 accién Concentracion 4o minutos Personal v, S

Mientras dura el conjuro, sabes si h% 3lguna aberracion, celestial elements) fatal, infernal o no muerto a 30 pies o menos de i, asi como donde se encuentra, También si
héﬁj 3igdn lugar u obRto & 30 pies o Menos de ti que haya sido cor\saﬁrado o profanado.

@] 1 Escudo de fe ﬂ\:\')uracién 1 accién adicional Concentracién 4o minutos 60 pies v, S M
Un campo brilante rodea a la criatura que elijgs dentro del alcance yle concede un bonificador de +2 a la CA mientras dura el conjuro.

O i Favor divi Evocaciéon 4 accién adicional Concentraciéon 1 minuto Personal v, S
Tu plegaria te Lortalece con un €u|30r divino. Hasta que el conjuro fermine, tus ataques de arma ’m(]’\ﬁen 14 puntos de dafio radiante adicionales cuando impactan.

(] 1 Palabr uraciéon Evocaciéon 4 accién adicional \nstantdneo 60 ples \

Una criatura de fu eleccién que puedas ver dentro del aleance recupera puntos de golpe iquales & 4d4 / nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar
conjuros. Este conjuro no tiene efecto ni en no muertos ni en constructos.

0 1 Saeta guiada Evocacion 1 accion 1 asalto 120 pies v, S

Un rayo de luz cae sobre una criatura. Siiimpactas un ataque de conjuro & distancia, el objetivo recibe 4d6 (+1d6 por cada nivel de conjuro por encima de 4 puntos de
dafo tadiante y el siguiente ataque contra el objetivo tiene ventajp si se realiza antes de que termine tu siquiente turno.

O ) Arma espir tual Evocaciéon 4 accién adicional 1 minuto 60 pies v, S

Creas un arma @spectral fotante que ataca a una criatura. Supera un ataque de CONJUro CUerEo & cuerpEo contra ‘méhge 108 puntos de dafio por fuerza + tu mod. por
caracteristica méﬂ'xca. El dafio aumenta 4d8 eor cada dos niveles por encima de 2. Accién adicional para mowerla 2o piCs Y repetic ataque.

0O 2 Arma m§' S'g:a Transmutacion 4 accién adicional Concentracion 4 hora Toque v, S

Tocas un arma no méﬁlca. Hasta que termine el conjuro, el arma se convierte en un arma magica con un bonificador de + & las firadas de ataque Y de dafio. El
bonificador aumenta arusar un espeacio de conjuro de mayor nivel +2 con nivel 4 o superior Y+3 con nivel 6 o superior.

0O 2 Auiio Ajuracion 14 accién 8 horas 30 pies Vv, S, M

T con\')g\ro concede a tus aliados dureza y determinacion. E::Se hasta tres criaturas dentro del alcance. El méximo de puntos de P2 Y los puntos de golpe actuales de
cada o jefivo aumentan en 5 mientras dura el conjuro. Se oforgan 5 Pq adicionales por cada nivel por encima de 2.

O 2 Restablecimiento menor ﬂ\:\‘)uractén 1 acciéon nstantdneo Toque v, S
Tocas & una criatura \y puedes terminar con una enfermedad o con un estado que 1a a{Tﬁa. El estado puede ser ceﬂado, ensordecido, paralizado o envenenado.
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