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(E|‘€O de los bosques:

- Visién en la oscuridad

- Linaje £eérico

- Trance

- Pies wloces

- Mascara de la naturaleza

- Accién astuta

- Asesinar

- Ataque furtivo: Dafio adicional 206
- \Jerﬁa de Ladrones
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Lao\& Qpple;\ack (Erica)

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

APARIENCIA

- J

G+erpre’rao\a por Erica Sinclair, Lao\a HPPIQ\PCK es und \

ela picara cadtica buena que se €scabulird detrds de
cualquier monstruo, lo apuialard por la espalda con su
kukri Y sonreird mientras lo v@ moric una muerte lenta
y aﬂomzan’re.

Para ajustar mas a la ficha orlgina) de 2034, se le
asignaria Ia dote Alerta

NOTAS ADICIONALES

-

-

HISTORIA DEL PERSONAJE

J

» Vision en la oscuridad: Estds acostumbrado a la luz crepuscular de los bosques Y al cielo nocturno. Puedes
ver en 1a penumbra & una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante Yy enla dscuridad como si fuera
penumbra. En la oscuridad no puedes o\’\shnﬁu\r colores, solo tonos de gies

» 6 Tienes ventajs en las tiradas de sabacion para no quedar hechizado y no puedes quedarte
dormido por ningin efecto magico.

» Trance: Los ekos no necesitan dormir, en lugar de ello meditan profundamente y permanecen
semiinconscientes durante cuatro horas al did (conocido como «trance»). Descdnsar de este modo te otorge
los mismos beneficios que dormir ocho horas a un humano.

» Pies weloces: Tu velocidad base andando aumenta a 35 pies

» Mascara de la naturaleza: Puedes intentar esconderte incluso cuando sélo estas ligeramente cubierto por el
€oua\5e, una lluvia fuerte, 1a nieve que cae, niebla Y otros fenémenos naturales.

» Aecion astuta Tu agiidad rental y rapide te permiten moverte y actuar con ereste2s, por o que puedes
levar & cabo una accion adicional ei cada uno de tus turnos durante un combate. Solo puedes ufiizar esta
accién adicional para realizar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

» Aeesinar A partic de nivel 3, eres especialmente mortifero cuando consiques sorprender a tus enemiqos.
Tienes ventaja en las tiradas de ataque contra cualquier criatura que abn no haya llevado & cabo ningdn turno
en el combate actual. Ademds, cualquier impacto contra una criatura sorprendidd serd autornéti.,

» Ataque furtivo Una vez por turno, puedes infligr dafio adicional @ una criatura a la que impactes con un
atague si tienes ventaja en la tirada de ataque™o si otro enem\éo del obietivo no incapacitado estd a menos de
!

5 ples de &l yno tienes o\esmrﬁeﬂa en el ataque. El ataque debe usar un arma sutil o & distancia.
- Dafio adicional 206
» Jec rones: Conoces 1a jerga de ladrones, una mezcla de dialecto, argot y cédigo secretos que te

permite enviar mensa\’fs. en una conversacion normal, que sdlo puede entender ofra criatura que conozca la
ermania. Ademdas, entiendes una serie de signos y simbolos usados para esconder mensaies cortos Y
sencillos.
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