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Sundar el Audaz (Lucas)
NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

\ APARIENCIA )

[Un uerrero valiente e inquebrantable, Sundar el Hudaa\
defiende con valentia & sus compafieros, al iqual que el
duﬂador de este luchador, Lucas Sinclair,

Para ajustar mas a la ficha origna) de 20324, se le
asignaria la dote Duro

\ NOTAS ADICIONALES )

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

\ RASGOS /

» ftacante salvaje: Una vez por furno, cuando tiras el dafio de un ataque con arma cuerpo & cuerpo, puedes
repetic los dados de dafio del arma \ usar el resutado que prefieras.

» fecion stbita: Puedes esforzarte mas alld de tus fimites habituales durante un momento. En tu turmo, puedes
realizar una accion mas 3parte de tu accién normal Y accién adicional habituales, Una ve2 uses este rasqo,
debes completar un descanso corto o largo antes d¢ poder usarlo otra vez.

- 1vez / descanso

» Critico mejorado Consiques un crifico en tus ataques de arma con 11 o 2o.
» Defensa Mientras llevas armaduras, recibes un bonificador de +4 a tu CA.

» Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accién adicional para recuperar un ndmero de euntos de
olpe iqual & 1A40 + tu nivel de ;uerrero. Una ve2 usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
antes de poder usarlo ofra vez.
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