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» Edad Los kitsune maduran al mismo ritmo que los humanos, alcanzando la edad adulta alrededor de los 20
aflos. Pueden legar & vivie hasta un milenio.

» Tamafio: Eres Mediano. Los kitsune completamente crecidos miden entre 5 Y 6 pies de altura.
» Tigo de Criatura: Eres un Humanoide.

» Forma Ascendente: Tienes el poder de asumic una forma méﬂlca Y ascendente. Como accién, puedes irradiar
una Iuz blanca y brilante durante 4 minuto o hasta que termines el efecto como accién adicional. Esta luz
penetra la oscuridad méﬁ'xca, Proﬁedano\o luz brilante en un radio de o pies Yy luz tenue por 1o pies ad...

» vision en la oscuridad: Puedes ver en luz tenue dentro de 6o pies de ti como si fuera Iuz brilante, yenla
oscuridad como si fuera Iuz tenue. No puedes disceric colores en la oscuridad, solo tonos de ge

» Actimafias del 2orro: Conoces los trucos Saber Druidico y Crear Uama, Inteligencia, Sabiduria o Carisma es tu
caracteristica de lanzamiento de conjuros para estos trucds (elige cuando selecciones esta raza).

» fAstucia Kitsune: Tienes competencia en las habiidades Engafio y Sigio.

APARIENCIA j > gg‘?ua}g en el Movimiento Puedes articular ideas a través del movimiento, ademas del habla. Si pasas 1
\ minufo moviendo tus colas %ore\')as, puedes comunicar un mensaje simeke, que puede ser contrario a cualquier
palabra que estés diciendo 2n voz alta. Esta comunicacion es indetectable para cualquier criatura que no hable

[ \ Ko

» Cambiaformas: Como accion, puedes transformarte en la forma de un 2orro. Cuando lo haces, tu ropa
equipo se fusionan con tu forma, Y no obtienes beneficios de ellos mientras estds transformado. Th
determinas los detalles de tu apariencia en forma de 2orro, incluido el color Y el tamafio el\jneno\o entre. Dimin..

» \diomas: Puedes hablar, leer y escribir Combn, Kitsune y ofro idioma que ta y fu Director de \Jueﬁo acordéis
que es apropiado para tu personaie.

» Lider \nspirador: obtienes los siguientes beneficios: Incremento de Caracteristica. Incrementa tu puntuacion de
Sabiduria o Carisma en 4, hasta Un méximo de 2o. Interpretacion Alentadora, Cuando findlizas un descanso
corto o largo puedes llevar & cabo una inferpretacion inspiradora: un discurso, UNa CaNCIoN

» veloz: obtienes los siguientes beneficios: Incremento de Caracteristica. Incrementa tu puntuacion de Destreza
o Conetitucion en 4, hasta un méximo de 2o. Incremento de Velocidad. Tu velocidad aumenta en 4o pies. Correr
sobre Terreno Dificil. Al realizar una accion de Correr, el terreno dificil no fu.

» fccion astute: Tu agiidad mental y rapide? te permiten moverte jrac*ruar con presteza, por lo que puedes
levar @ cabo una accion adicional e cada uno de tus turnos duradte un combate. Solo puedes utiizar esta
accion adicional para realiar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

» Btaque fuctivo: Una vez por turno, puedes infligir dafio adicional & una criatura & la que impactes con un
ataque si tienes ventaje en la tirada de ataque™o si ofro enemigo del obietivo no incapacitado estd a menos de
5 ples de €1y no tienes deswventajp en el ataque. El ataque debe usar un arma sutil o & distancia,

- Dafio adicional 4dé

» Audacia Galante: Puedes aRadic el modificador de Carisma a tus tiradas de iniciativa, Ademas, no necesitas
ventajd en tu tirada de ataque para usar Ataque Furtivo si r\'&r\guna criatura ademds de tu objetivo estd a 5
pies o menos de ti. Se te siguen aplicando el resto de regas del rasqo de clase ftaque Furtivo.

» Esquiva asombrosa Cuando un atacante que puedas ver te impacta con un atague, puedes usar tu reaccién
para reducic a la mitad el dafio que te provoca.

» Evasion Cuando estds sujeto & un efecto que te permita hacer una tirada de salvacién de Destreza para
recibir solo Ia mitad de dafo, si tienes éxito en la tirada de salacién no recibes dafio Y sl fallas, solo recibes
la ritad.

» Jerga de Ladrones: Conoces 1a jerga de ladrones, una mezcla de dialecto, argot \\2 codigo secretos que te
Permite enviar Mensaies en UNa Cotversacion normal, que sélo Puede entend@r ofra criatura que conozca la
ermania, Ademds, entiendes una serie de signos y simbolos usados para esconder mensajes cortos Y
sencillos.

> Jue gQ de Pies Ele gante: Si en tu turno redlizas un ataque cuerpo & cuerpo contra una criaturg, esta no podré
realizgdr ataques deoportunidad contra ti durante el resto de tu turno.
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