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\ NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

\ RASGOS j

» Vision en la oscuridad: Gracias a tu herencia inferna), tienes una visidn superior en la oscuridad y en la
enumbra, Puedes ver en la eenumbra a una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, y en la oscuridad

£ [ [ N

como si fuera penumbra. En la oscuridad no puedes o\tsﬂr\ju’\r colores, solo tonos de gris

» i Conoces el truco Taumaturgia, Cuando alcanzas el nivel 3, Puedes lanzar el conjuro Represion
infefnal como un con\"uro de nivel 2 una vez Con este rasqo Y voher a utiizgario cuando completes un descanso
Prolonﬂao\o. Cuando dlcanzas el nivel 5, puedes lanzar el conjiiro oscuridad una vez con este raw.

» Resistencia infecnal Tienes resistencia al dafio por Q,\eﬂo.

» Biguimia meonor: Comenzando en el nivel 2 cuando seleccionas esta escuely, puedes alterar temporaimente las
propiedades fisicas de un objeto no méﬁlco, cambidndolo de una sustancia a otra. Practicas un erocedimiento
alquimico especial con un obieto compuesto enteramente de maderg, piedra (pero no una o), hierr..,

> Cos'\ar un conjuro en el fibro Puedes anadic un conjuro & fu fibro de conjuros si es de un nivel de conjuro que

puedes ereparar g si puedes dedicar tiempo & descitrarlo Y copiario. Debes practicar el conjuro hasta' que
entiendas los sonidos o los gestos. Por caga nivel de conjurd, el proceso leva 2 horas y cuesta 5o po.

» Ecudito de Ia transmutacién A partic del momento en el que elijgs esta escuela en el nivel 3, el oro y el tiempo
que debes invertir para copiar un conjuro de transmutacion en tu libro de conjuros s divide a la mitad.

» Lanzamiento de conjuros Puedes lanzar conjuros arcanos utiizando tu \n+el’l§encxa. Tienes un libro de conjuros
con los conjuros que conoces, excepto los trucos, que conoces de memoria. repara fantos conjuros como tu
mod, de \nt + tu nivel de mMago. 'Para lanzar un conjuro debes gestar un espacio de conjuro (sako trucos).

» Lanzamiento citual ‘Puedes lanzar cualquier conjuro de mago como si fuera un ritual si tiene la etiqueta
«ritual» y si lo tienes en tu libro de con\’!uros. Mo necesitas tener el cor\\')uro (areparédo.

» Mejora de caracteristica Cuando alcanzas el nivel 4 y de nuevo en los niveles § 42, 46 Y 19, puedes aumentar
una puntuacion de caracteristica de tu eleccion en 2 0 dos puntuaciones de caracterisfica en 4. Como siemere,
no puedes aumentar una euntuacion de caracteristica por encima de 2o usando este rasqo.

» Recuperacion arcana Una vez por dig, cuando hagas un descanso breve, puedes recuperar espacios de
conjuro con un nivel combinado iqual o menos que 13 mitad de tu nivel de mago (redondeando hacia arriba) Y
coro méximo, nivel 5. Por eemglo; si eres mago de nivel 4 euedes recuperdr 2 niveles de conjuro.

» Remplazar el libro: Puedes copiar un conjuro de tu eropio fibro de conjuros en otro liero, por ejemelo; si
quieres hacer una copia de sequridad. Esto se hace iqual que copiar un conjuro nuevo en tu fisro de conjuros,
pero mas répido Y £acil. Solo recesitas Sayar 1 hora Y 1o po por cada nivel del conjuro copiado.
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NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS j

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
Y 3 2 Q Y
Oooo Ooo OO PREPARADOS CONOCIDDSJ

GREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco Evocacién 1 accion nstanténeo 60 ples v, S
Haces que se forme escarcha entumecedora arededor de una criatura que puedas ver y se encuentre dentro del alcance. El objetivo deberd hacer una tirada de
salvacion de Constitucion. La criatura recibicd 106 de dafio de £rio si £alla la firada de salvacion Y tendrd desventajs en la siguiente ticad..,

Truco Descarga de €ue§o Evocacion 1 accion nstanténeo 120 pies v, S
Realza un ataque de conjuro & distancia & una criatura u objeto. Si aciertas, éste recibe 1ddo puntos de dafio por ?uejo. \ncinera objetos inflamables si nadie lo lleva o
transporta. El dafio aumenta a nivel 5 (addo), & nivel 44 (3d4o) Y & nivel 13 C4o).

Truco ’Presﬂd]%ﬁagiér\ Transmutacion 1 accién 1 hora 10 pies v, S
Efectos magicos menores: efecto sensorial (como chispas, viento, misica suave, olor), enceno\ar/a‘aaﬁar {»‘ueﬁo, impiar/ensuciar objeto, enkriar/calentar o dar sabor @ un
material inefte, anadic color, una marca o simbolo @ un ob\')efo o crear baraﬂ\‘)a o ilusién menor.

Truco Reparar Transmutacion 1 minuto Instantdneo Toque Vv, S M
Repara una Unica rotura o raggao\ura (no mavor de 1 pie) de un objeto que tocas, como una malla metdlica rote, las dos mitades de una llave, una capa rasSada o una
bota de vino que gotea. Mo dejd rastro del dafo anterior.

Truco Tauma‘rurg'xa Transmutacion 1 accion 1 minuto 30 ples v
Realizas una maravila menor dentro del alcance: tu voz retumba hasta 3 veces mas; las lamas tifilan, se avivan, debiitan o cambian de color; provocas temblores
inofensivos; creas un sonido en un punto; una puerta o ventana se abre o cierra de ﬁol‘se o cambias tus odo&.

0 1 Armadura de mago ﬂb\')urac\én 1 accién 8 horas Toque v, S, M
Tocas a una criatura voluntaria que no lleve armadura y una fuerza erotectora magica la rodea hasta que el conjuro termina, Su CA base pasa a ser 43 + su modificador
por Destreza, El con\’)uro termina si el o\:\’)eﬂvo € pone una armadura o si, como accién, d'\3|‘:>as el con\“uro.

(m] 1 Caida de eluma Transmutacion 1 reaccion 1 minuto 60 pies v, M
Elige hasta cinco criaturas que estén ca\\ier\o\o dentro del alcance. Reduce Ia velocidad de descenso hasta 6o pies por ronda. Sila criatura aterriza antes de que termine
el conjuro, no recibe dafio por 1a caida, dterriza de pie 4 el conjuro termina para ella,

O 1 Detectar maga Adivinacion 4 accion (ritual) Concentracion 4o minutos Personal v, S
Sientes Ia presencia de 18 magia hasta & 30 pies de ti. Si sientes alquna magia, puedes usar tu accion para ver una débi aura arededor de cualquier criatura u objeto
visible dentro del &rea que la engd, Y puedes averiguar de qué escula es, Sila tiene.

()] 1 ric Encantamiento 1 accion 1 minuto %o pies Vv, S M
Este conjuro sume a las criaturas en un suefio ligero. Duerme 508 (+2d8/nivel de conjuro por encima de 1) puntos de e de criaturas que se encuentren a 2o ples o
menos de un punto que elijgs, por orden ascend@nte de sus puntos de 3oee (Bnorano\o inconscientes),

O 1 Encontrar £amiliac Con\)urac\én 1 hora (ritual) Instantdneo 1o ples v, S M
Consigues el servicio de un £amiliar, un espiritu con la forma animal que elijgs. Actba de manera independiente, pero obedece tus érdenes. No puede atacar, pero puede
realizar ofras acciones. Como accion si estd @ menos de 4oo pies, puedes ver a través de sus 9jos Y4 comunicarte telepaticamente.

(m] 1 Entender idiomas Adivinacién 1 accién (ritual) 1 hora Personal v, S, M
Entiendes el significado fiteral de cualquier idioma que escuches. También entiendes cualquier idioma escrito que veas, mientras toques Ia superficie en la que estd escrito.
Tardas alrededor de 4 minuto en leer una Péﬂ'ma e texto.

(] 1 Escudo ﬁb\’)urauén 4 reaccién 1 asalto Personal v, S
Una barrera invisible de fuerza magica te protege. Hasta el erincipio de tu siquiente. turno, tienes un bonificador de +5 & 1a (A, incluso contra el ataque que lo activg, yno
recibes dafio del conjuro "Proyecti méﬂlco.

@] 1 dentificac Adivinacion 1 minuto (ritual nstanténeo Toque v, S M

Tocas un objeto méglco para aprender sus propiedades, modo de uso, necesidad de sinfonizacion para usarlo y cargas restantes, si las tiene. También descubres el
conjuro que e afecte o que lo ha creado. Sitocas una criatura, aprendes qué conjuros le afectan en ese momento.

O 1 Nube de oscurecimiento Con\’)urac'\én 1 accién Concentracion 4 hora 120 pies v, S

Creas una bruma que cubre un area estérica de 2o pies de radio / nivel de conjuro. Se extiende mas alld en las esquinas yel &rea se considera mMuy oscura. Un viento
moderado o de una velocidad mayor la disipa.

(] 1 ?ro%ecﬂl még\co Evocacion 1 accién nstantaneo 120 ples v, S

Creas tres dardos (+1 por cada nivel de conjuro por encima de 4) brilantes de fuerza méﬂ’xca. Cada dardo alcanza a una criatura de tu eleccién que puedas ver dentro
del alcance. Cada dardo m%\\ge 104 + 4 puntos de dafio por fuerza.

(] 1 Reerension infernal Evocacion 1 reaccion nstantdneo 6o pies v, S

Sefialas con el dedo a Ia criatura que te ha dafiado y se ve rodeada por unas llamas infernales. La criatura debe hacer una tirada de salacion de Destreza; si €ally,
recibe 2040 (+4ddo por cada nivel de conjuro por encima de 1) puntos de dafio de ?ueﬂo Y sl tiene éxito, la mitad.

o 2 Aiiento de. Dragon Transmutaciéon 1 accién adicional Concentracién 41 minuto Toque v, S M

Tocas una criatura voluntaria y la imbuyes con el poder de expulsar energia mééxca EOr su boca, siemere ;%cuéno\o tenga una. Escoge entre acido, £rio, ?ueﬁo, relémPaﬁo )
veneno. Hasta que termine el Conjuro, €T objetivo puede utiizar una accion para Exhalar la enerj’\a del fico € 3\0\0 en un CoNno .

O 2 oscuridad Evocacion 1 accion Concentracion 1o minutos 6o pies v, M

Creas una esfera de 15 pies de oscuridad magica. Se extiende por las esquinas. Mo 1a atraviesa ni la visién en 1a oscuridad ni la Iz no méjlca. Se puede lanzar sobre un
objeto Y s mueve con él, Cubric el objeto bloglea Ia oscuridad. Disipa conjuros de luz creados por conjuros de nivel 2 o menos.

0O 3 Contrahechizo ﬁ\a\')uracién 1 reaccion Instantdneo 6o pies S

\ntentas interrumeir el lanzamiento de conjuro de una criatura. Tienes éxito si el conjuro & interrumeir es del nivel del espacio de conjuro Sasfado o inferior. Si es de nivel
SUperior, SUEETa N3 prueba de caracteristica con D 4o + nivel del conjuro. Si fienes éxito, el lanzamiento £alla.
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