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varg ‘H\Jo Del Muerto' Humano peutral
NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA
(< I -
FUERZA Q Fuerza +6 INSPIRACION ) (Pensar es para otros. Yo Pre?nero la accién. Juzao a\
la gente por sus acciones, no sus ealabras, Me gusta
O Destreza + haélar Iargo Y tendido sobre mi ‘aro‘z"estér\ J
+3 © Constitucion +5 +3 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
e QO Inteligencia o) - ~N
O Sabiduria + 43 +4 30 RASGOS DE PERSONALIDAD
( DESTREZA O Carisma -4 VELOCIDAD
(7 INICIATIVA (PIES) ]
+ 4 S TIRADAS DE SALVAGION ) \_ J gi}eg:%giidzeurv\% ieberxa ser fibre de persequir su
- ( Puntos de Golpe Maximos 60 )
\_@_} 0 Acrobacias +Y \
/—\ O Arcanos o) IDEALES
CONSTITUCION
i PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+ .2 K Atletismo +6 Le debo mucho & mi gremio por convertirme en 1a
= ersona que ahora sou. Tenqo una £amilia, eero no
O Engafar - S:er\ o ni idea de c\ér\c\e3 estan, Un dig, esPieSo volver
\_@_} 10 Historia +3 & verlos.
Int tacio - .
O Interpretacion 1 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES ) VINCULOS
( INTELIGENCIA © Intimidar +2
Soy Alcohdlico eleonero. Golpeo, después
O K Investigacion +3 ( Total  5A4o exiros OO0 \ prégunto. ge e ©
e Juego de Manos +Y FaLLos OO0
O Medicina +4 SALVACIONES
\__ DADOS DE GOLPE DEMUERTE \ DEFECTOS )
(" sABIDURIA QO Naturaleza o
Percepcion Ny f NOMBRE BONIF. DANO/TIPO \ f ] \
+1 © Mata Lobos +6 206 +3 Cortante ‘j\?:‘:::) <o
O Perspicacia +Y Guadana de Ankh.  +6 108 +3 Cortante - W
Hacha Comun +6 106 +3 Cortante "
O Persuasion +2 - Versati
o aueccero Mivel &
" carema ) QO Religion o - Accién Subita: 1 vez / descanso.
- - Ataque Adicional Dos ataques
4 X0 Sigilo +4 - Combate con Armas a Dos Manos
- P - Competencias
Supervivencia IS
R Sup +4 - Competencias Adicionales
R Trato con Animales Y4 - Estio o\% Combate
- Fuerza de los Gigantes
ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS
\ HABILIDADES ) \_ /| - Maestria con Armas: Puedes usar las
propiedades de maestria de cuatro tipos de
(- Arradura Tachonada de Aice CA 42 ) armas, 3 _
14 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - Herramientas de herrero - Mejora de Caracteristica
MoCHILA - Mente tactica

~

Compeetencias:

- Armadura infermedia, Armadura ligera,
Armadura pesada, Armas marciales, Armas
sencilas, Escudo

- Herramientas de albafi, Herramientas de
alkarero, Herramientas de artesano,
Herramientas de carpintero, Herramientas de
cartografo, Herramientas de curtidor,
Herrdmientas de ebanista, Herramientas de
herrero, Herramientas de jouero, Herramientas
de ladrén, Herramientas de manitas,
Herramientas de soplador de vidrio,
Herramientas de ’re\'\edor, Herramientas de
2apatero, Suministros de alquimista,
Suministros de caligrafo, Suministros de
cervecero, Suministros de eintor, Utiles de
cocinero

\diomas:
Comun, EKico.

\ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS )
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= Cadenas y Esposas.
= Espada otnamental Megra
-
-
-
\_ EQUIPO Y,

= 40(-((30 / .IOPP

= Bolsa de arena {ina (crea o\es&nfa&a}.
= nvitacion al Torneo de Descanso del
Héroe.

= artén Comin

= Tiara metalica corroida

- Movimiento Estratégico

- Runa de Fueqo

- Runa de Piedra

- Tallador de Runas: Escoge 2 Runas

- Tomar Aiiento: 3 usos A8 Tomar Aliento.
Dotes:

- Artesano

- Habilidoso

- Duro de Matar

rsonall
- L\cen’rropxa

k RASGOS Y ATRIBUTOS /
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Varﬁ “H‘\Jo Del Muerto'

Alto, fornido, con barba largg, plel con manchas blancas

\

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

&

APARIENCIA

~

J

del Muerto.

-

(ueva un conteo de las armas que ha rofo hasta
ahora: leva 36% armas, armaduras Y escudos
destruidos hasta ahora.

- Los huesos de su abuelo que fiene en los brazos son
una herencia de su padre, Y2 que también era un Hio

- Durante los cinco afios de soledad, tuvo un
encuentro con una especie de lobo Q‘xﬁante el cual le
de\')é una enfermedad que lo convier

€ en lobo 3\San’re.

NOTAS ADICIONALES

~

/\/ar Hi\)o del Huerto es un byjotun el cual tiene un legado que mantener en alfo, en su famiia siemere ha héb\do\
un fijo que nace casi &l misfo fiempo que muere st padre, & €l I tocod heredar ese fitulo y ser educado para
ser iqual o mas 3rar\de que el anterior H()o del Huerto, superéndolo en todo.

Uno de los legados mas destacados de los Hijos del Muerto es haber creado Ia mejor arma de su generacion
de famifia qu& haya visto el ejército de val Puno de Hierro, por lo que estéd en una constante bhsqueda del
mejor material el"arma mas resistente Y con la mejor utiidad, en el camino ha neﬁado a romper muchas armas
POV 230 Mmismo.

Desde el nacimiento de Vargq ha defendido mucho su fitulo, su padre muriendo al momento de nacer y naciendo
\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

\

» Ingenioso: Ganas Inspiracion Herodica cada vez que completes un descanso largo.

» Habik obtienes competencia en dos habiidades de tu eleccion.
» versétit obtienes dos Dotes de origen de tu eleccion.

» Artesano Tu habiidad y reputacion con las herramientas te otorga los siguientes beneficios: Competencia con
herramientas. obtienes competencia con cinco herramientas de arfesano diferentes de tu eleccion de 1a tabla
de Fabricacion Rapida. Descuento. Siempre que compres un objeto no méagico, recibes un A,

» Habiidoso: Ganas competencia en cualquier combinacion de tres habiidades, asi como dos herramientas de tu
eleccion.

» Duro de Hatar: bunca es tu momento, Simglemente te rehtsas a morir.

» Becion Stbita: A partic de nivel 3, puedes superar tus fimites habituales durante un instante. Durante tu
turno, puedes flevar & cabo Unad accion mas, & excepto la Accion Néjxca. Una vez utiizado este rasqo, deberds
terminar un descanso corto o largo antes de poder voher a empledtio de nuevo, A pactic de v

- 1vez / descanso.

» ftaque Adicional A partic de nivel 5, cuando leves a cabo Ia accion Atacar durante tu tumo, podrds hacer dos
ataques en lugar de uno. La cantidad de ataques aumenta a tres cuando alcanzas el nivel 44 de esta clase ye
cuatro cuandd alcanzas el 2o.

- Dos ataques

» Combate con Armas a Dos Hanos: Cuando tiras los dados de dafio con un arma cuerpo & cuerpo, el
resultado de cada uno de ellos no puede ser inferior & tu bonificador por competencia, hasta el maximo Fos'\ble
del dado. Para poder obtener este beneficio el arma debe poseer Ia propiedad versétil' o a 'dos manos'.

» Comgetencias: Como guerrero, obtienes las siquientes competencias, Armadura: todas las armaduras
escudos. Armas: armas sencilas y marciales, Merramientas: n‘mguna. Tiradas de salvacion: Fuerza, Consfitucion.
Habilidades: escoge dos entre Acrobacias, Atietismo, Historia, Infimidar, Percepcion, Perspic..

» Com‘gefer\c\as Adicionales: obtienes corﬂ(_ae‘rencla con herramientas de herrero géoﬂero acoms_)emncia en una
habiidad de tu eleccion de Ia lista de habildades disponibles para los guerreros 3 nivel 4. demas aprendes a
hablar, leer Y escribic en ggante Cu otro idioma a tu eleccién si Y2 lo conoces).

» Estilo de Combate: Adoptas uno de los siquientes estios de combate como tu especiaidad. Elige una de las
opciones que aparecen a continuaciéon. No guedes coger el mismo Estio de combate mas de und vez, incluso
aunque luego puedas elegr de nuevo un Estilo de Combate.

» Tuecr I i Has aprendido a imbuirte del poder de los gigantes, Como accion adiciona), obtienes
magicamente los siguientes beneficios, que duran 4 minuto: Dafio incrémentado. Cuando impactes con un arma o
unataque desarmado puedes causar 406 de dafio adicional Incremento de tamafio. Si tu tamafio es menor

Qe

» Maestria con Armas: Tu entrenamiento con armas te permife usar las propiedades de maestria de fres fipos
de armas simples o marciales de tu eleccion. Cuando finalices un descanso larqe, puedes practicar ejercicios
con armas y cambiar una de esas elecciones de armas. Cuando alcanzas c\en‘%s niveles de guerrero, obti..

- Puedes udar las propiedades de maestria de cuatro tipos de armas.

» Meior C ristica: Cuando alcanzas el nivel 4 y de nuevo en los niveles 6, 8 12, 14 y 16, puedes
aumentar una puntuacion de caracteristica de tu election en 2 o dos puntuaciones de carfacteristica en 4.
Como siempre, no puedes aumentar una puntuacion de caracteristica por encima de 20 usando este rasggo.

» Hente tactica Tienes und mente entrenada en Ia tactica que fe permite obtener ventaja tanto en el campo de
batalla como fuera de él. Cuando fallas una prueba de caracteristica puedes %ashsr uno de tus usos de
Tomar Aiento para llevarte al éxito. En lugar de recuperar puntos de ope, lanzas 4o Y anades el ..

» Movimiento Estratédico: Cuando uses Tomar Aiento con tu accién adicional, puedes moverte hasta la mitad de
tu movimiento sin erovocar ataques de oportunidad.

» Runa de Fuego La magia de esta runa canaliza la destreza magistral de los grandes herreros. Mientras vistas
o leves puests un okjeto con esta runa grabada, tu bonificador gor competentia se duglica para cualquier
prueba de habiidad que haﬂas que use f competencia con una herramienta. Ademds, cuando golpe.

» Runa de Piedra La magia de esta runa canalia la sensatez asociada a los ggentes de piedra. Mientras
vistas o leves puesto ur objeto con esta runa ﬁrabada, fienes ventajs en las Gruebas de Sabiduria
(Perspicacia) y fienes vision en la oscuridad hadta un alcance de 120 pies. Ademas, cuando una criatura que ..

» Tallador de Runas: Puedes usar runas magicas para mejorar tu equieo. Aprendes dos runas de tu eleccién
de entre las que se describen a continuacion, g cada vez que ganes un nivel en esta clase, puedes reemplazar
UNa FuNd que conocas por otra diferente de Iste rasqo. Cuando alcanzas ciertos niveles en esta clase, ..

- Escoge 2 Runas

» Tomar fliento: Posees una pequefa reserva de energias, a 1a que puedes recurric para protegerte del peligro.
Puedes usar una accién adicional durante tu turno para recuperar tantos puntos de golpe comod 4ddo + tu avel
de querrero. Puedes usar este rasgo dos veces. A partic de nivel 4 puedes em‘olear&fomar alien.,

- 3%usos de Tomar Aiiento.

> L i& Enfermedad que los convierte en hombres/animal, sedientos de sangre Y {uriosos, viven
condenados, Ia o\es.ﬁrac\a les persigue Y viven ocultos dentro de la sociedad. Eligi€éndo el camino entre la luz yle
oscuridad.

\ RASGOS j
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