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f&em‘sre estoy franquilo, no importa cudl sea la
situaciéon. MBunca levanto la voz o dejo que mis
emociones me controlen, Mo presto atencion a los
riesqos de una situacién. bunca.

RASGOS DE PERSONALIDAD

~

Honor, Mo robo a ofros de mi grupo. (legah
Redencion. H63 una chispa debondad en todos.
(Bueno)

IDEALES

Seré el ladrén mas grande que mas haya existido.
fAlgo imporfante me Tue substraido Yy mi Sbjetivo es
robarlo de nuevo.

ViNCULOS

Adicta a los duraznos/melocotones/chabacanos
fermentados, no puede comer solo uno. Cuando veo

£5rma de robarlo.

N

DEFECTOS

\-

algo valioso, no puedo pensar en nada mas que en id

J

(Ma\gech-

- Edad

- Tamano

- Vigién en la oscuridad
- Escaladores expertos
- Resiliencia

- Escondido

- Blsqueda de basura
- \diomas

Plcaro Mivel
- Accion Astuta
- Ataque Furtivo: Dafio adicional 506
- Balconero
- Competencias
- Esquiva Agombrosa
- Evasion
- Golpe Astuto
- Jerga de Ladrones
- Magstria con Armas
- Manos Répidas
- Pericia
- Pericia con Herramientas de Ladrén
- Punteria Certera
- Slailo Su(aremo
- Talentos Fiables
C li
- Actriz

RASGOS Y ATRIBUTOS
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Calico CooPer

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

4 )

\ APARIENCIA j

[Tenqo un ear de Sickles que son el arma insignia de m\\
Larllia, Junto con un fibro hecho & mano que incluye
notas, consejos, manuales y narraciones de mis

antepasadas que me inseira & lograr mi objetivo

Hero Forge Miniature
h’dps-//www.hero%rﬁe.com/load-conﬁg%&'DSQ‘ﬁS%.lo/

\ NOTAS ADICIONALES )

[\/en%? de un linaje de ladrones famosos, los Cooper, desgraciadamente 1a fama parece solo aglicar a los \
roachos de la £amilia, Yo vengo & poner en afto & fodas 18s mujeres de I8 famiia que han sido grandes ladronas
\\ghan pasado desapercibidas, Yy de paso ser la mejor ladrona del mundo (o al menos mMejor qUe mi primo

jano Sly

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

/

» Edad: Los mapach maduran répidamente, alcanzando la adultez alrededor de los 8 afios. A pesar de esto,
fienen una esperanza de vida bastante promedio, siendo los mads ancianos de entre ellos quienes viven apenas
pasados los 6o afios.

» Tamafio: Los mapach tienen una estatura entre 4 y 5 pies, y abarcan una variedad de constituciones, desde
esbeltos hasta robustos, con un peso entre 9o Y 160 libras, T tamatio es Mediano.

» Vision en la oscuridad: Puedes ver en condiciones de poca luz & una distancia de 6o pies de ti como si fuera
una luz brilante, y en la oscuridad como si fuera una Iuz2 tenue. Mo e cueden discernic colores en la oscuridad,
sdlo matices de gis. Los mapachs se sienten més comodos bajo el manto de la noche.

» Escaladores expertos: Tienes una velocidad de ascenso de 2o pies.
» Resiiencia Tienes ventajp en las tiradas de salvacién contra el veneno yen la resistencia & dafo del veneno.
» Escondido: Tienes ventajp en las pruebas de Sigio realizadas en condiciones de poca luz Y oscuridad.

» Blsqueda de basura Eres competente con las herramientas de artesano. Ademds, fienes 1a posibiidad de
construir versiones toscas, pero funcionales, de elementos comunes utiizando materiales presentes en tu
entorno. Puedes dedicar 4o minutos & convertir estos materiales en cualquier herramienta o pieza de equipo
de..

» diomas: Puedes hablar, leer Y escribic Birdfolk Y Hapach.

» Accién Astuta Tu agiidad mental Y rapidez te permiten moverte y actuar con presteza, por lo que puedes
levar & cabo una accion adicional en cada uno de tus turnos durante un combate. Solo puedes ufilzar esta
accion adicional para realzar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

» Ataque Fuctivo: Sabes como golpear sufimente y aprovecharte de un enemigo distraido. Una vez por turno,
puedes infligir 1d6 de dafio adiCional & una criaturd a la que impactas con un ataque en cuge firada de ataque
tuvieras vedtaja. Este ataque debe haber sido hecho con un arma sutil o & distancia. Mo ncesitas...

- Dafo adicional 5d6

» Ralconero: Te has entrenado para llegar a lugares especiaimente dificies de alcanzar, lo que te otorga los
siquientes beneficios: Acrébata, Ganas compefencia con Acrobacias o en una habiidad de tu eleccién e las

habiidades disponibles para los picaros de nivel 4. Tienes eericia en dicha habiidad, Pu..

» Comgetencias: Como picaro, obfienes Ias siguentes competencias. Armadura: armadura ligera. Armas: armas
sencilds y armas marciales con la propiedad sufil o a distancia, Herramientas: herramientas de ladrén. Tiradas
de sahacion: Destreza, Inteligencia. abiidades: escoge cuatro entre Acrobacias, Atiet..

» uiva Asombrosa A partic de nivel 5, cuando un atacante que puedas ver te impacte con una tirada de
atagque, puedes usar tu reaccién para reducic a 1a mitad el dafio que te causa dicho ataque.

» Evasion A partic de nivel # puedes evitar con agiidad ciertos efectos de &reg, como el aliento de fueqo de un
dragén rojo o @l conjuro Tormenta de hielo. Cuando estas sujeto @ un efecto que te permita hacer una tirada
de Balvacion de Destreza para recibic solo la mitad de dafio; si tienes éxito en 1a ti.

» Gol Has desarrolado formas astutas de usar tu ftaque furtivo, Cuando infliges dafio con Ataque
furtivo, puedes afiadic uno de los siquientes efectos de Golpe astuto. Si un efecto de éolpe astuto requiere
una tirada de salvacién, la CD es iqual & & + tu bonificador por competencia + tu modificador eor .

» Jecga de Ladrones: Durante tu entrenamiento como picaro, aprendiste 2L de ladrones Q un idioma adicional
de tJ eleccién. La jerga de ladrones es una mezcla de dialecto, argot y codigo secrefo que Te permite esconder
mensa\')es en und comnversacion normal N corriente. Unicamente aquelias criafuras que conozean la J

» Maestria con Armas: Tu enfrenamiento con armas te permife usar las propiedades de maestria de dos tipos
de armas de tu eleccion, Cuando £indlices un descanso lacqo, puedes practicar ejercicios con armas Q cambiar
una de esas elkcciones de armas, Cuando alcanzas ciertos niveles de picaro, obfienes la capacidad de us..

» Man i Ganas competencia en Juego de Manos o en una habilidad de tu eleccién de las habiidades
disponibles para los picaros de nivel 4. Tienes eericia en dicha habiidad, Como accion adicional, puedes hacer
lds siguientes cosas: dueao de Manos. Haz una prueba de Destreza (dueﬁo de Manos) para robarke..

» Pecicia A nivel 4, escoge dos de tus competencias en habiidades. Tu bonificador por competencia se duplica
en cualquier prueba de caracteristica que hagag que ufilice una de las dos competencias elegidas. A nivel 6
puedes elegr otras dos competencias (en habiidades o con herramientas de ladron) Y bt

» Pericia con Hecramientas de Ladrén A nivel 4 tu bonificador por competencia se duplica para cualquier prueba
de caracteristica que hagas utiRando tu competencia con tus herramientas de ladron.

» Punteria Certera: Como accién adicional, obtienes ventajs en tu siquiente tirada de ataque del turno actual.
Solo puedes usar esta accion adicional si no te has movido ese tirno Y después de usarla tu velocidad se
reduce a o hasta el final ese turno.

» Siglo Sugremo: Tienes ventajs en las tiradas de Destreza (Sigllo) y obtienes las s:gulen‘reg opciones de Golpe
astito. Ataque Sigloso. Si tienes el estado de invisible POr Una accién de esconderse, este ataque no pone £in
a ese estado si ferminas el turno tras una cobertura tres cuartos o cobertura total, Ou.

» Talkentos Fiables: Cuando hagas un prueba de caracteristica que utiice una de tus competencias en
habiidades o con herramientds, puedes sustituir un resultado de 9 o menos en el dlo eor un o

» Actriz: Dote general (requisito: nivel 4 o més, Carisma 43 o mas)

\ RASGOS j
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