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(Jamés hugo del mal, El mal huye de mi. Mo hablo o\e\
aquello qu& me atormenta. Prexiero no cargar &
otros con mi maldicion.

RASGOS DE PERSONALIDAD

IDEALES

VINCULOS

DEFECTOS

\-

(Humar\o draconiano:
- Habiidad antiqua
- Fortaleza dej o\raﬁén
- Piel rocosa
- Llenqua antigha
Juez Mivel %
- Defensa Imponente
- Fuerza de ey Dafo adicional 108
- Habilidades
- Mano del veredicto
- Hejora de caracteristica
- Sed de Sangre
- Sendero dei™Juicio
- Sentencia del Juez
- Sikén de vida
- veredicto Simple: ‘Penalizacion o Bono: (+4) o
&)
Dotes:
- Furi@ Dragdn
rsonali
-La \'sus‘r\c'xa siempre IIeﬁa
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NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

4 )

APARIENCIA

NOTAS ADICIONALES

-

-

(Hab’mc\ad ar\hgue obtienes competencia con una habiidad a tu eleccion.

HISTORIA DEL PERSONAJE

» Tortaleza del o\ragén Tus puntos de goee méximos aumentan en 4. Aumentan en 4 cada vez que subas de
nivel

» Piel rocosa obtienes resistencia al dafio por relémPaﬁo
» Lengua anhgua Puedes hablar, leer Y escribic dreﬂér\.

» Furi on: obtienes la habiidad de ira del barbaro una vez por descanso ‘oro\onﬁao\o, o si ya la tienes,
obtienes un uso adicional por descanso Prolonﬁao\o. Mientras estds furioso, tu poder draconico Surge, creando
una furia sangrienta. Aprendes Aiiento Cromético.

» Cuando lleves armadura pesada, obtienes + & tu CA. Ademéas, cuando una cristura a 5
ples de ti ataca a otra criatura que no seas 14, puedes usar tu reaccion para imeoner desventals en la tirada
de ataque.

» Fuerza de Ley Cuando dictas justicia, el peso de 1a ley cae sobre tus enemiqos con rmayor intensidad, Una
vez por turno, clando golpeas a'una criatura con un atdque o le haces fallar una tirada d€ salvacion contra uno
de tus conjuros o habiidades, Ar\Q\ﬂes 1d8 de dafio, Este dafio puede ser de tipo cortante, conu.

- Daflo adicional 108

» Habiidades, Eiige dos entre: Intimidacion, Perspicacia, ftietismo, Percepcion, Supervivencia.

» Mano del veredicto Puedes anadic 106 de dafio adicional cuando tu enemiqo tiene menos de la mitad de sus
puntos de golpe-

» Mejora de caracteristica: Cuando alcanzas el nivel 4 y de nuevo en los niveles § 42, 46 Y 49, puedes aumentar
una caracteristica de tu eleccion en 2 o dos caracteristicas en 4. Como siemere, no puédes aumentar la
puntuacion de una caracteristica por encima de 20 usando este rasgo.

» Sed de Sangre: A nivel % cuando reduces & una criatura & o puntos de 3P puedes inmediatamente ganar
ventajs en tu'Siguiente ataque y recuperar 4042 puntos de golpe.

» Sendeco del Juicio El’\ﬂe entre los Senderos de la Guillotina o el Drenador de Sér\ﬂre.

» Seatencia del Juez: Una vez por descanso corto o largo, puedes imponer tu Juicio sobre un enemigo. Como
accion adiciona), eliges & una criatura que puedes ver a76o ples. Durante 4 minuto, obtienes ventajaen todas
las tiradas de atajue contra esa criaturg, \ tus ataques infligen dafio adicional.

» Si€6n de vida A nivel 3, cuando Io743ras un ataque exitoso con tu gran hachg, puedes robar la vitalidad del
objetivo, recuperando puntos de oL iquakes & la mitad del dafo Infligido (minimo 1), Puedes usar esta
habiidad una cantidad de veces Gual a7tu modificador de Constitucion (minimo 1)

» veredict le: Una vez por combate, como accion adicional, puedes emitic un Veredicto Simple sobre una
criatura que puedas ver a 6o pies de ti Escoge entre dos veredictos: Culpable: La criatura recibe una
penalizacion de -1 a sus tiradas de ataque Y Salvacion hasta el final de tu proximo turno. Inocente..,

- Penalizacion o Bono: (+) o (1)

P La justicia siemere llega Tras un trato con la diosa Pax, la diosa humana de Justicia, diste 4 propia vision a
cambio de poder cumglit tu rol como Juez.

RASGOS

J
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\date Lisro de conjuros 11 +3
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE

\ CONJUROS j CONJUROS

ESPACIOS DE CONJURO

[ NIVEL 1 j [ NIVEL 2 NIVEL 3 ] [ NIVEL 4 ] [ NIVEL 5 j [ NIVEL 6 ] [ NIVEL 7 [ NIVEL 8 \ [ NIVEL 9 j
. J

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

(] 1 Aliento cromético Qb\)uractér\ 1 accién adicional nstanténeo Personal M

El usuario lanza un aliento del tico de su eleccion (€ueﬂo, eléctrico, £rio, &cido o veneno) en una finea de 15 piés, todas las criaturas impactadas deberdn realizar una
tirada de salvacion de Destreza, sufriendo 3d6 del tied de dafio eleﬁ’\o\o si la €aly, o la mitad de ese dafio si la supera.
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