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(He usta el trabajo bien hecho. Sobre todo si puedo\
convencer & otro de que lo hasa.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Equidad. Todos trabajamos, asi que todos
compartimos 13 recompensa. (Legal Libertad, El mar
es libertad -la fibertad de ir & cudlquier lado Y hacer
cualquier cosa. (Cadtico)

IDEALES

Siempre recordaré mi primer barco.

ViNCULOS

Una vez que comienzo a beber, es ruy dificil que
pare. Mi orgulo probablemente me levara a la

destruccion.

DEFECTOS

\-

(genas\ de agqua
- Edad

- \diomas

- Visién en la oscuridad

- Anfibio

- Nadar

- Uamar a las olas

- Resistencia al &cido

Bruio Mivel 5

- Castiqo sobrenatural

- Don del mar

- lista de conjuros expandida
- Magia del pacto

- Pacto del Talisman

- Repulsion del Talisman

- Tentaculo de las erofundidades: 4dg de dafio
por £rio o ravo

- Uno con la Sombra

Dotes

- Patrimonio de Marid
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Tidal Mist

De cabelos azules, piel blanca perlada con subtono azulado, ojos a2ules de pupila rasgao\a, y orejas
Punﬂaﬁudas

\

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

-~

\ APARIENCIA

~

Geramarﬁe no es un cleriﬁo, es una bru\')a.

\ NOTAS ADICIONALES

(Su madre era una eka marina ysu padre un genio, como todos los enios ignord & su bastaqo, como no. Su )
madre, la dio a uz en el mar A las Estrellas (_Séldés, la comunidad de ekos marinos donde vivia la acoqié

como una eka marina mas, pues su fisico no era dikrente al de elios, de hecho si s observaba su sikta
eran Buales.

L2 curiosidad por el mundo ferrestre 13 levo & llegar & 13 1sla de los Piratas, fue en 1a 1sla de Aighar donde
encontrd & quién serfa su ‘padre” humano, el cagitan del Crystalstorm, el "“temido" Alastor Bormeg conocido

tambien como o Thor Mist, por su habiidad prediecta de edvolver su barco en una espesa niebld para evitar
que le vean antes de un abordaie.
\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

[

» Edad: Maduran igual que los humanos, pero viven un poco mas gracias a su ascendencia elemental. alcanzan
los 120 afios de vida.

» \diomas: Puedes hablar, leer Y escribic comn Y erimordial. El primordial es un lenquaje gutura), leno de siabas
duras Y consonantes duras,

» Vision en la oscuridad: Puedes ver con luz tenue @ 60 pies o menos de fi como si hubiera luz brilante, yenia
oscuridad como si hubiera luz tenue. En esa oscuridad, solo disciernes Jos colores como tonos de gris

» Anfibio: Puedes respirar fanto dentro como fuera del aqua.

» padar: Tienes una welocidad nadando de 30 pies.

» Uamar a las olas: Conoces el truco Transformar agua. A partic del nivel 3, puedes lanzar el conjuro Crear o
destruir aqua agua con este atributo, A partic del nivel 5, también puedes lanzar el conjuro Caminar sobre el
agua con ste atributo sin necesidad de componentes materiales. Cuando lances Crear o destruir 3

» Resistencia al &cido: Tienes resistencia al dafio por acido.
» Patrimonio de Marid Manifiestas mas del poder méﬁlco de tu herencia Marid.

4 i renatural Una vez por turno cuando Sogeas a und criatura con un atagque cuereo @ cuerEo o &
distandia puedes gester un eseacio de conjuro A€ rujo Eara \nQ'mﬁur 108 de dafio de fuerza adicional al
objetivo, mas ofro d& por nivel del espacio del conjuro, Y puedes detriba al okjetivo con el golpe si es enorm.,

» Don del mar: obtienes una velocidad nadando de Yo pies Y puedes respirar bajo el agua.

» Lista de conjuros expandida: EI Acechador de las Profundidades te permite elegic de una lista ampliada de
hechizos cuando aprendes un hechizo de brujo. Los stﬁwerﬁes hechizos se agregan & 1 lista de hechizos de
bm\‘)o para fi.

> | : Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma. Aprendes nuevos conjuros al subic de nivel.
Pard lanzar un con\‘)uro debes conocerio g astar un espacio de con\’)urc (salo +rucos§. Recuperas los espacios
de conjuro 3a3+eo\os al terminar un descanso corto o lacgo Puedes usar un foco arcano.

» Pacto del Talieman: Con este falisman, cuando falles una tirada de habiidad puedes afiadic un du a la tirada.
Puedes hacer esto un ndmero de veces iqual & tu bono de competencia, recuperando los usos tras un
descanso largo.

» Repulsion del Talismén: Cuando el portador de tu talismén recibe el impacto de un atacante que puedas ver a
30 pies o menos de i, puedes usar tu reaccion para ir\(]\ﬂlr un dafio psiquico al atacante iqual @ tu bonificador
por competencia y empujario para akejarlo hasta & o pies del portador del talisman,

» Tentaculo de las erofundidades: obtienes la habiidad de invocar mép\camenfe un tentaculo espectral que
clpea & tus enemiqos. Como accion adiciond), creas un tentéculo de 1 pies de largo en un punto que puedes
ver a 60 pies de tirEl tentdculo dura 1 minuto o hasta que uses esta funcion pard crear otro tentaculo. Cuando

CCun
- 4d8 de dafio por £rio o rayo

» Uno con Ia sombra: Cuando @stds en un rea de luz tenue o de oscuridad, puedes usar una accion para
hacerte invisible hasta que te muevas, realices una accién o haﬂas una reaccion.

\ RASGOS j
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