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) Rardo 1 Artista Brenna
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Brershor Uhrei Txe@\nﬁs de G!asxja Leﬁal bueno Basado en Brendon Urie...
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fHe encanta un buen insulto, incluso uno d’nr\ﬂxo\o a m’.\

RASGOS DE PERSONALIDAD

Beleza. Cuando acto, haﬁo del mundo algo mejor de
lo que era, (Bueno)

IDEALES

Quiero ser famoso, cueste lo que cueste,

VINCULOS

Haré cualquier cosa para obtener fama Y renombre.
Me pierdo por una cara bonita.

DEFECTOS

\-

G‘\QQ\ngg de Glasya

- Visidn en la oscuridad

- Leqado infernal

- Resistencia infernal

- Legédo de Halebotﬁ'\a

Bardo Mivel 4

- Inspiracion bardica Dado de bardo: 106
- Lanzamiento de conjuros

RASGOS Y ATRIBUTOS

N J
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Brershor Uhrei

180, piel azulady, ojos color miel, vestido de preciosas sedas negras y oro.

\

NOMBRE DEL PERSONAJE

J

e

\ APARIENCIA

\ NOTAS ADICIONALES

G:;ue como me converti en el Qautista de *My Aichemical Romance** Sencillo, me pierde una cara bonite, so\are\
todo si esa cara bonita estéd acompafiada de”una bonita voz, Y sobre todo si esa bonita voz va acomeaiiada
de un precioso cur, A lo que foamos! Estaba Yo tranquilo caminando eor 13 ciudad cuando algo ocurrio, estald Ia
torre de un gran ™340, 4 como pude sall de afi antes de que el polvo, los escombros Y la magia me alcanzaran,
aquello fue Una tragdia; por lo visto aquel mago estaba experimentando con conjuros 3lgo Salié ma) cuando la
2ona del desastre Xue accesible, nos acercamios para ayudar a los posibles heridos, Y bao los escombros
estaba &l ( inserte personaje), con una voz pEreciosa Y una maldita cara bonite, resultd ser un bardo Y no me
pude negar & no ayudar a un colega de gremio, Ya =abes.. por si feniad contactos Y esas cosas, ja. Nos hicimos
amigos J resultd qie tenia dos amigos mas, también bardos ; Juntos fundamos una banda de bardos.
Sadamos grandes composiciones como ‘Welcome to waterdedp’ o "He'lehnya', solo puedo decir Hey look ma'

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Vision en la oscuridad: Gracias a tu herencia inferna), tienes una visidn superior en la oscuridad y en la
penumbra, Puedes ver en Ia penumbra @ una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, yenis oscuridad
como si fuera penumbra. En la oscuridad no puedes o\tsﬂr\ﬁu’\r colores, solo tonos de gris

» nal Conoces el truco Taumaturgia., Cuando alcanzas el nivel 3, Puec\es lanzar el conjuro Represion
infefnal como un corquro de nivel 2 una vez Con este rasqo Y voher a utiizgario cuando completes un descanso
Prolonﬂao\o. Cuando dlcanzas el nivel 5, puedes lanzar el conjiiro oscuridad una vez con este r.

» Resistencia infecnal Tienes resistencia al dafio por €ueﬂo.

4 Leg;xio_@_ﬁélgbplﬁﬁ Conoces el truco lusién menor. Cuando alcanzas el nivel 3, puedes lanzar Disfrazarse
una ez usando este rasqo, pudiendo volver & lanzarlo tras un descanso largo. A nivel 5, puedes lanzar
Invisibilidad una vez, recugerando la habiidad para lanzarlo tras un descanss corto. El Carisma es tu habik.

» lnseiracion bérdica Usa una accion adicional otorga un dado de inspiracion de bardo & una criatura @ menos
de 60 pies. En los o minutos siquientes, puede sumar el dado @ una prueba de caracteristica, tirada de ataque
o TS. Puedes usarlo tantas vedes como tu mod. de Carisma (minimo 1) / descanso largo.

- Dado de bardo 1d6

» Lanzamiento de conjuros, Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma. Al subir de nivel conoces mas
conjuros que puedes lanzar. Para lanzar un conjuro debes conocerlo Y gastar un espacio de conjuro igual al
nivel de conjuro o superior (sakvo trucos). Puedls utiizar lanzamiento ritual. Puedes usar un insfruménto como

foco.

\ RASGOS j
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Brershor Uhrei Rardo Carisma 13 +5
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
2 Y 2
(e]e) CONOCIDOS CONOCIDOS /

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco Buda dafiina Encantamiento 1 accién nstantdneo 60 pies \
lnsultas magicamente & una criaturg, que debe superar una TS de Sabiduria o sufric 1dY puntos de dafio psiquico y tener desven’ra\')a en 13 siguiente tirada de ataque. El
dafio aumenta a nivel 5 (20Y), a nivel 4 (3d4) y a nivel 42 CY4au),

Truco Taumaturqgia Transmutacién 1 accién 1 minuto 30 pies \
Realizas una maravila menor dentro del alcance: tu voz retumba hasta 3 veces mas; las lamas titilan, se avivan, debiitan o cambian de color; provocas temblores
inofensivos; creas un sonido n un punto; Una puerta o ventana se abre o cierra de o€ o cambias tus ojos.

(m] 1 Risa horrible de Tasha Encantamiento 1 accién Concentracién 4 minuto 30 pies v, S M
Una criatura & tu eleccion percibe todo terriblemente gracioso, llora de la risa y cae tumbado, quedando incapacitado Y sin poder ponerse en pie. Debe superar una TS

de Sabiduria para evitar el conjuro o, en cada uno de~sus furnos o cuando retiba dafio (con ventaja entonces) para ferminaro.

O 1 Temblor de tiecra Evocacion 1 accion nstanténeo 1o pies v, S

Causas un temblor en el suelo dentro del alcance. Cada otra criatura que no seas tu en esa area debe hacer una tirada de sahacion de Destreza, En una sakacion
£alida, una criatura recibe 1d6 de dafo contundente yes derribada

- J
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