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\ NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Mejor. C ristica: Aumenta Ia puntuacion de una de tus caracteristicas en 2 Yy la puntuacion de otra
en 1o incrementa la puntuacion de tres caracteristicas en 4.

» Constitucién Poderosa Tienes ventaja en cuaiquier prueba de habiidad que haﬁas para finalizar la condicion
aﬂarrao\o. También cuentas como un tamafio mayor & I3 hora de determinar tu Capacidad de carga

» Dones de | igantes: Eres competente con una de las 513u\en’res habiidades: Atietismo, Historia o
‘Percepcion.

» Forma Grande: A partic del nivel 5, puedes cambiar tu famafio & Grande como accién adicional si estds en un
espacio lo suficientemente grande., Esta transformacion dura 4o minutos o hasta que la finalices (no requiere
ninguna accién). Durante @St fiempo, tienes ventajs en las pruebas de Fuerza ytu velocidad aum...

» y . Desciendes de gigantes. Elige uno de los ﬂguterwes beneficios: una bendicion sobrenatural de tu
ascendendia; puedes usar el beneficio eleé}'\ o un ndmero veces iqual @ tu bonificador por competencia Y
recuperas todos los usos 3e3+eo\os cuando terminas un descanso | e Desafio de las MUbeS (G

» \diomas: Puedes hablar, leer 4 escribir en comin y ggante u otro idioma de tu eleccion.

» Dote de origen obtienes una Dote de origen de tu eleccion.

» Duro: Tus puntos de golpe méximo aumentan en dos veces tu nivel en el momento en el que eliges esa dote.
A partic de ese momento, cada vez que alcances un nuevo nivel tus euntos de golee méximos aumentardn en 2
mas

» versado en las armas: Aprendes dos maniobras & tu eleccion del arquetipo Maestro del Combate de la clase
%Aerrero. La (D para resistic efectos seré 8 + tu modificador por competencia + tu modificador por Fuerza o
estreza (ta eliges). Ganas un dado de supremacia (dé) para ejecutar maniobras por descanso corto o lacgo

» Triturador: Tienes experiencia en el arte de triturar a tus enemigos, lo que fe otorga los s'g’u\en‘res beneficios:
Aumenta tu Fuerza o fu Constitucion en 4, hasta un méximo de 28, Una vez por turo, cuando impactes a una
criatura con un ataque que cause dafio contundente, podrds moverla 5 pies iaya un espEAac.

» Adaptabiidad Salaje: Puedes modificar tu forma para adaptarte a tu entorno. Tras finalizar un descanso
corto o largo, eliges uno de los siguientes beneficios, que durard hasta que finalices tu siguiente descanso corto
o largo Adaptacion acuética. obtignes una velocidad nadando iqual & tu velocidad caminando Y pued..

» Aima Bestial El espiritu sahvaje de tu interior aumenta, obtienes los siguientes beneficios: Armas feroces.
obtienes un bonificador de + 3 las firadas de ataque y de dafio que hagas con tus armas naturales. Este
bonificador aumenta & medida 3\42 gen3s niveles de batbaro, Golpes Po+§nc\ao\os.. Siempre que cali,

-+ alas firadas de ataque y dafic’que haﬂas con fus armas naturales.

» Bealto \nstitivo: Como parte de la misma accién adicional que realizas para entrar en furig, puedes moverte
hasta la mitad de tu velocidad.

» ftaque Adicional A partic de nivel 5, cuando leves & cabo Ia accien Atacar durante tu turmo, podras hacer dos
ataques en lugar de uno.

> u rio: A partic del nivel 2, puedes abandonar por completo tu defensa para atacar con una
fuerza desesperada. Cuando vaya a realizar el primer ataque de cada turno, puedes decidir atacar
tererariamente. Si eliges hacer sto, tendras ventaja en las firadas de ataque con armas Y desarmados
utiizando Fuer..,

» Comgetencias: Como bérbaro, obtienes las siguentes competencias. Armadura: armaduras ligeras Cﬂ medias,
escudos. Armas: armas sencilas y marciales, Herramientas: ninguna, Tiradas de salacién Fugrza, Constitucion.
Habiidades escoge dos entre Atictismo, Infimidacion, Maturale2d, Percepcion, Siglo, St

» Conocimiento Primordial Ganas competencia en ofra habiidad de tu eleccion de la lista de habilidades
disponibles para los barbaros a nivel 4. A nivel & obfienes ofra competencia adicional. Ademdas, mientras estés
enturecido puedes canalizar el poder primordial para realizar ciertas tareas. Puedes usar tu Fuerza para re..

» Defensa sin Armadura Sino estds porfanto armadura alqung, tu Clase de Armadura seré 4o + tu
modificador por Destreza + tu modificador por Constitucion. Siques pudiendo utiizar escudo y recibir sus
beneficios.

» Forma de la Bestia Cuando te de\\as levar eor Ia furia, puedes transformarte Y mostrar el poder bestial que
albergas en tu interior. Hasta que la™furia terming, manifestards un arma natural. " Para ti s como un arma
cuerpo & cuerpo sencila \y afadirds tu modificador por Fuerza a las tiradas de ataque Y dafio cuando aw.

» Furia: Puedes imbuirte de un poder erimigenio lamador furig, que te oforga una fuerza Y una resitencia
extraordinarias. Puedes dejarte llevar por €lla como accién adicional. Mientras estds en fUtia si no llevas
armadura eesada, Mientras estés enfurecido, usa las sgu\en‘res regas. Dafio por furias Cu

- Y veces / dig, +3 dafio

» i haie: Tus instintos estén tan afilados que obtienes los s.tﬂulem‘es beneficios: Competencia en
tiradas de salvacion. Tienes competencia en las tiradas de salvacion de Destreza, Iniciativa. Tienes ventajs en
las firadas de iniciativa.

» Instintos de Cazador: Cuando eliges esta Senda tus instinto de caza se agudiza como el de un depredador.
Cazador feral. obtienes competencia en la habiidades Percepcion 4 Sigio. Vision en la oscuridad. obtienes vision
en Ia oscuridad hasta 6o pies. Si tu raza Y2 fe proporcionaba visich en la oscuridad, S..

» Maestria con Armas: Tu enfrenamiento con armas te permife usar las propiedades de maestria de dos tipos
de armas cuerpo simples o marciales de tu eleccion. Cuando finalices un descanso larqo, puedes practicar
ejercicios con armas y cambiar una de esas elecciones de armas, Cuando alcanzas ciertos niveles de
barbaro,.

- Puedes usar las propiedades de maestria de tres tipos de armas cuerpo & cuerpo.

» Movimiento Régido: A partic de nivel 5, si no estés llevando armadura pesada, tu velocidad aumenta en 4o pies.

» Sentic el Peligro: A nivel 2, eres capaz de percibir de forma casi sobrenatural cudndo lo que te rodea no es

\ RASGOS j
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